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چکیده

مــا بــا روایت‌هــا احاطــه شــده‌ایم و در دنیــای امــروز، نیــاز بــه درک عمیق‌تــری از نحــوه ادراک و تعامــل فنــاوری 

ــا روایت‌هــا و داستان‌ســرایی داریــم. هــدف ایــن مطالعــه، شناســایی مرزهــای دانــش  ــد، ب هوش مصنوعــی مول

و شــناخت و طبقه‌بنــدی دســتاوردهای علمــی در ایــن عرصــه میان‌رشــته‌ای اســت. ایــن مقالــه ضمــن شناســایی، 

بررســی و تحلیــل نظام‌منــد بیــش از 1000 اثــر علمــی و دانشــگاهی در حیطــه یادشــده، بــه ایــن پرســش پاســخ 

می‌دهــد‌ کــه پژوهش‌گــران بــه کــدام ابعــاد و رویکردهــای دانــش روایت‌شناســی در ارتبــاط بــا هوش مصنوعــی 

ــای آرای  ــر مبن ــن عرصــه ب ــه و ســرفصل‌های پژوهــش در ای ــن حوزه‌هــای مطالع ــز مهم‌تری توجــه داشــته‌اند و نی

ژرار ژنــت و ســیمور چتمــن در چهارچــوب نظریــه روایــت، چگونــه شناســایی و ترســیم می‌شــوند؟ براســاس نتایــج 

ــان،  ــان، زم ــتان، گفتم ــای داس ــه مؤلفه‌ه ــتار، ب ــن جس ــن ای ــان تدوی ــا زم ــده ت ــات انجام‌ش ــق، در مطالع تحقی

ــو و  ــای گفت‌وگ ــا مؤلفه‌ه ــط ب ــات مرتب ــت و مطالع ــده اس ــه ش ــترین توج ــب، بیش ــداد و مخاط ــخصیت، روی ش

ــق  ــای خل ــر از ویژگی‌ه ــر، متأث ــن ام ــد ای ــر می‌رس ــه نظ ــته‌اند. ب ــرار داش ــدی ق ــای بع ــی در اولویت‌ه ــش روای کن

ــه قــدر کافــی پیچیدگی‌هــای خلــق روایــت را  ــوز ب و تحلیــل روایــت به‌واســطه عامــل غیرانســانی اســت کــه هن

نیاموختــه و بــه همیــن دلیــل، تمرکــز پژوهش‌گــران و موضوعــات پژوهشــی نیــز معطــوف بــه نحــوه‌ درک و خلــق 

ســاختارهای بنیادیــن روایــت توســط هوش مصنوعــی بــوده اســت. ایــن مطالعــه نشــان می‌دهــد کــه علی‌رغــم 

پیشــرفت‌های چشــم‌گیر جهانــی در زمینــه‌ پــردازش زبــان طبیعــی و روایــت رایانــه‌ای، هنــوز زمینه‌هــای پژوهشــی 

فراوانــی در ایــن حــوزه وجــود دارد کــه توجــه بــه آ‌نهــا می‌توانــد، تصویــری جامع‌تــر از نتایــج تلاقــی دو عرصــه 

گســترده‌ روایــت‌ و هوش مصنوعــی، فراهــم آورد. .

واژه‌های کلیدی

روایت، روایت‌شناسی، روایت رایانه‌ای، عناصر روایت، هوش مصنوعی.

1. این مقاله براساس نظر گروه دبیران و سردبیر فصلنامه، پژوهشی است. 
2. دانشــیار گــروه تلویزیــون، دانشــکده تولیــد رادیــو و تلویزیــون، دانشــگاه صداوســیما، تهــران، ایران. )نویســنده 

مسئول(.
ــگاه  ــون، دانش ــو و تلویزی ــد رادی ــکده تولی ــون. دانش ــو و تلویزی ــانه -رادی ــات رس ــرای مطالع ــجوی دکت 3. دانش

ــران. ــران، ای ــیما، ته صداوس
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مقدمه

پاســخ‌های  بــه  دســت‌یابی  پــی  در  همــواره  بشــر  متمــادی،  قرن‌هــای  طــول  در 

ــه  ــن ب ــاش همچنی ــن ت ــت. ای ــوده اس ــده ب ــائل پیچی ــرای مس ــودکار ب ــمندانه و خ هوش

ــن  ــای ذه ــی توانایی‌ه ــد از برخ ــه تقلی ــادر ب ــه ق ــت ک ــین‌هایی اس ــش ماش ــای آفرین معن

ــاوری هوش مصنوعــی، در بســیاری  ــب فن ــن آرزوی بشــر، در قال انســان باشــند. امــروزه ای

ــا آمــوزش، تجــارت،  ــه ت ــف زندگــی بشــر، از ســامت و بهداشــت گرفت از حوزه‌هــای مختل

سیاســت و امنیــت کاربــرد دارد. آن‌چــه مشــخص اســت، هوش مصنوعــی برخــی وظایــف 

را بهتــر از انســان انجــام می‌دهــد: حجــم عظیمــی از اطلاعــات را پــردازش می‌کنــد؛ 

الگوهایــی را شناســایی می‌کنــد کــه درک  شبیه‌ســازی‌های زیــادی تولیــد می‌کنــد؛ و 

آن‌هــا بــرای انســان غیرممکــن اســت )Chatterjee, 2022, pp. 1-3(. بنــا بــر فرهنــگ لغــت 

آکســفورد، هوش مصنوعــی »تئــوری و توســعه نظام‌هــای رایانــه‌ای اســت کــه قــادر 

ــد ادراک  ــد، مانن ــاز دارن ــانی نی ــوش انس ــه ه ــولاً ب ــه معم ــت ک ــی اس ــام وظایف ــه انج ب

 .)Kurt, 2018, p. 10( »بصــری، تشــخیص گفتــار، تصمیم‌گیــری و ترجمــه بیــن زبان‌هــا

جــان مک‌کارتــی به‌عنــوان یکــی از پدرخوانده‌هــای مطالعــات هوش مصنوعــی مــدرن، 

ــژه  ــمند، به‌وی ــین‌های هوش ــاخت ماش ــی س ــم و مهندس ــه »عل ــی را به‌مثاب هوش مصنوع

ــری  ــه تعبی ــد )McCarthy, 2007, p. 2(. ب ــه‌ای هوشــمند« توصیــف می‌کن برنامه‌هــای رایان

کــه به‌منظــور عملکــرد  اســت  الگوریتم‌هایــی  از  دیگــر، هوش مصنوعــی مجموعــه‌ای 

ــه  ــر، ترجم ــخیص تصوی ــری، تش ــد تصمیم‌گی ــانی مانن ــوش انس ــات ه ــا اقدام ــوازی ب م

و درک زبــان یــا خلاقیــت طراحــی شــده‌اند )Mazzone & Elgammal, 2019, p. 8(. از 

منظــر دانشــگاهی، »هوش مصنوعــی یــک رشــته جــوان مشــتمل بــر مجموعــه‌ای از علــوم، 

ــدف  ــه ه ــت ک ــه اس ــوم رایان ــالات و عل ــار، احتم ــی، آم ــژه ریاض ــون، به‌وی ــا و فن نظریه‌ه

ــان،  ــن و کاپ ــت« )هانلی ــین اس ــط ماش ــان توس ــناختی انس ــای ش ــد ظرفیت‌ه آن بازتولی

نظام‌هــای  و  ماشــین‌ها  توانایــی  بــه  هوش مصنوعــی  خلاصــه،  به‌طــور   .)74  :1402

ــه  ــف، در زمین ــن وص ــا ای ــود. ب ــاق می‌ش ــمندانه اط ــف هوش ــام وظای ــرای انج ــه‌ای ب رایان

ــاق  ــت اتف ــکار و خلاقی ــر از ابت ــا پ ــاوت ام ــای متف ــی دو دنی ــی، تلاق ــر و هوش مصنوع هن

ــا تحلیــل آثــار هنــری موجــود، الگوهــا  می‌افتــد. الگوریتم‌هــای هوش مصنوعــی قادرنــد ب

و ســبک‌های خــاص را اســتخراج و براســاس آن‌هــا اثــر هنــری جدیــدی خلــق کننــد. 

عــاوه بــر آن، هوش مصنوعــی در حــوزه ارزیابــی و تفســیر آن‌هــا نیــز نقــش مؤثــری ایفــا 
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ــر از  ــی فرات ــرد هوش مصنوع ــه عملک ــد ک ــان می‌ده ــا نش ــن پدیده‌ه ــوع ای ــد. مجم می‌کن

 )Kurt, 2018: iii( ابــزار اســت، بلکــه بازیگــری اســت کــه دارای عاملیــت و خلاقیــت اســت

داســتان‌گویی جــزء ضــروری فرهنــگ بشــری اســت. انســان‌ها از روایت‌هــا بــرای 

ــتفاده  ــد اس ــی می‌کنن ــه در آن زندگ ــی ک ــای دنیای ــا رویداده ــاط ب ــف، درک و ارتب توصی

می‌کننــد )Bahamon, 2016(. به‌طــور کلــی، روایــت را می‌تــوان دنبالــه‌ای از کنش‌هــا 

دانســت کــه بایــد توســط شــماری از شــخصیت‌ها در یــک محیــط خــاص انجــام شــود. ایــن 

 Robertson,( ــرد ــاد ک ــی ایج ــزی هوش مصنوع ــا برنامه‌ری ــوان ب ــت را می‌ت ــاختار روای س

ــر و جــذاب اســت. براســاس ســاختار، مــا حضــور  ــده‌ای فراگی 2013(. ســاختار روایــی پدی
شــرور یــا انتقــام را در داســتان تشــخیص می‌دهیــم، حتــی اگــر آن کلمــه در متــن وجــود 

نداشــته باشــد. ســاختار روایــی ســندانی بــرای جعــل فنــون هوش مصنوعــی جدیــد اســت 

ــه جنبه‌هــای  ــی در زمین ــات میان‌رشــته‌ای مختلف )Winston & Finlayson, 2012(. تحقیق
رایانــه‌ای و شــناختی درک روایــت انجــام شــده اســت. هــدف نهایــی ایــن طرح‌هــا توســعه 

 Rapaport et al.,( نظریــه رایانــه‌ای در مــورد چگونگــی درک انســان از متــون روایــی اســت

ــه‌ای )CSC(، رشــته‌ای در حــوزه هوش مصنوعــی  ــب داســتان رایان ــن، ترکی 2007(. همچنی
اســت کــه تــاش می‌کنــد رایانه‌هــا را قــادر ســازد تــا به‌طــور مســتقل روایت‌هــای 

ــی و  ــته )روایت‌شناس ــن دو رش ــوند. ای ــی ش ــه تلق ــه خلاقان ــازند ک ــان بس ــی را چن تخیل

هوش مصنوعــی(، از روش‌هــای تحقیــق کامــاً متفاوتــی پیــروی می‌کننــد )Berov, 2021(؛ 

بــا ایــن حــال، بــه نظــر می‌رســد محققــان رســمی هوش مصنوعــی، اغلــب انگیــزه مطالعــه 

.)Baiheng & Wen, 2020( ــد ــانی را ندارن ــوم انس ــی در عل ــای روای الگو‌ه

و  تحقیقاتــی هوش مصنوعــی  جوامــع  دیرینــه  هــدف  داســتان‌ها  خــودکار  درک 

پــردازش زبــان طبیعــی اســت )Eisenberg, 2018(. و از ســوی دیگــر، نقــش کلیــدی روایــت 

ــی  ــات هوش مصنوع ــرای تحقیق ــی ب ــای اصل ــی از انگیزه‌ه ــش، یک ــال دان ــد انتق در فراین

ــی  ــوای روای ــد محت ــازی تولی ــرای خودکارس ــا ب ــون و معماری‌ه ــعه فن ــر توس ــه ب ــت ک اس

متمرکــز اســت )Bahamon, 2016(. در ایــن پژوهش‌هــا وظیفــه شناســایی خــودکار عناصــر 

برجســته ســاختار روایــی )Vijayaraghavan & Roy, 2023( بــا اســتفاده از فنونــی پــردازش 

زبــان طبیعــی )Santana et al., 2023( در دســتور کار قــرار دارد. تحقیقــات پیرامــون تولیــد 

ــتدلال  ــی، و اس ــتدلال منطق ــزی، اس ــدی‌ برنامه‌ری ــتفاده از صورت‌بن ــا اس ــت ب و درک روای

اهــداف، شــخصیت، علیــت و زمــان در روایــت پرداخته‌انــد  الگو‌ســازی   زمانــی، بــه 
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پیــش  از  ترانســفورماتورهای  روایــت،  خــودکار  تولیــد  منظــر  از   .)Mani, 2013(
ــد  ــعر مانن ــاخت ش ــای س ــدGPT) (Chatterjee, 2022, p. 4( 1(، ربات‌ه ــده مول  آموزش‌دی

)poem.exe (Kurt, 2018, p. 28، و الگوریتم‌هــای مختلــف نــگارش روایــت دراماتیــک 

 )Aidarbekov & Ibraiymov, 2023, p. 98( ــن ــینمایی بنجامی ــم س ــه فیل ــد فیلم‌نام  مانن

فنــاوری  بــه شــمار می‌رونــد.  روایــت  و  مــوارد هم‌آمیــزی هوش مصنوعــی  ازجملــه 

ــا ایده‌هــا و داســتان‌های خــود  ــد ت ــه نویســندگان کمــک کن ــد ب هوش مصنوعــی می‌توان

ــد در  ــن، می‌توان ــد؛ بنابرای ــکل دهن ــود ش ــای موج ــا و الگوریتم‌ه ــتفاده از داده‌ه ــا اس را ب

ــد.  ــا کن ــری ایف ــز نقــش مؤث فرآیندهــای آموزشــی و پژوهشــی نی

علی‌رغــم پیشــرفت‌های چشــم‌گیر جهانــی در زمینــه روایــت رایانــه‌ای و پــردازش زبــان 

طبیعــی، هنــوز فضــای دانشــگاهی در ایــران، بــه بررســی و توســعه فنــاوری هوش مصنوعــی 

و درک و تولیــد روایــت، توجــه نشــان نــداده اســت. ایــن کمبــود می‌توانــد بــه دلیــل عــدم 

شــناخت کافــی از ظرفیت‌هــای ایــن فنــاوری یــا کمبــود زیرســاخت‌های لازم بــرای تحقیــق و 

توســعه در ایــن حــوزه باشــد. ایــن امــر، به‌عنــوان یــک مســئله دانشــگاهی و نیــز ضرورتــی 

ــا هــدف شــناخت  ــوده اســت. بنابرایــن، پژوهــش حاضــر ب ــای ایــن مطالعــه ب ــی، زیربن مل

کیفیــت درهم‌‌آمیــزی حــوزه هوش مصنوعــی و روایــت در منابــع علمــی، و از ایــن رهگــذر 

ــا،  ــر ایــن مبن ــه اســت. ب ــری ـ فناوران ــال شناســایی مرزهــای دانــش در گســتره هن ــه دنب ب

ــه را می‌تــوان چنیــن در نظــر گرفــت: پرســش‌های اصلــی ایــن مقال

مطالعــات میان‌رشــته‌ای هوش مصنوعــی و روایــت، چــه گســتره‌‌ای را در بــر �	

می‌گیــرد؟ 

تلاقــی دانــش در دو حــوزه‌ی روایــت و هوش مصنوعــی، چــه دســتاوردها و �	

ــت؟  ــته اس ــه داش ــن عرص ــی در ای ــای علم کاوش‌ه

پیشینۀ پژوهش

مقالــه »تولیــد خــودکار داســتان‌های کاربــر: یــک مــرور نظام‌منــد جامــع« نوشــته دوس 

ســانتوس و همــکاران )2024( روش‌هــای موجــود بــرای تولیــد خــودکار داســتان‌های کاربــر 

ــه  ــد ادبیــات، 17 مقال ــا اســتفاده از یــک مــرور نظام‌من ــد. ایــن مطالعــه ب را بررســی می‌کن

1. Generative Pre-Trained Transformers.
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منتشــر شــده تــا آوریــل 2024 را تحلیــل کــرده و بــر کمبــود منابــع عمومــی بــرای ارزیابــی 

ــری  ــد. نتایــج نشــان می‌دهــد کــه تولیــد خــودکار داســتان‌های کارب روش‌هــا تأکید می‌کن

هنــوز در مراحــل ابتدایــی اســت و نیــاز بــه پیشــرفت در زمینه‌هــای مختلــف دارد. به‌رغــم 

تمرکــز عنــوان و هــدف مقالــه بــر داســتان، چهارچــوب ایــن پژوهــش از نظریــه ادبــی فاصلــه 

ــان  ــردازش زب ــه ســوی یادگیــری ماشــینی و پ ــه بیشــتر ب دارد و جهت‌گیــری محتــوای مقال

طبیعــی اســت. 

ــن:  ــدی مت ــی طبقه‌بن ــوان »فنون ــا عن ــود ب ــه خ ــیواکامی )2018( در مقال ــگاراج و س تان

یــک مــرور ادبیــات« بــا مــرور 91 مقالــه تحقیقاتــی در زمینــه فنونــی ماشــینی طبقه‌بنــدی 

ــری  ــردی در یادگی ــای کارب ــر الگوریتم‌ه ــا 2017 ب ــال‌های 2010 ت ــن س ــده بی ــن منتشرش مت

تحــت نظــارت، بــدون نظــارت و نیمــه نظــارت متمرکــز شــدند. ایــن مقــالات از پایگاه‌هــای 

داده معتبــر ماننــد IEEE، Science Direct و Google Scholar اســتخراج شــده و مقــالات 

ــه مقــالات همایــش اولویــت  ــی و پایان‌نامه‌هــا ب منتشرشــده در مجــات علمــی بین‌الملل

داده شــده‌اند. نتایــج نشــان می‌دهــد کــه طبقه‌بنــدی متــن یــک فــن اساســی در تحلیــل 

ــری  ــی و تصمیم‌گی ــازی پیش‌بین ــی در الگو‌س ــت و کاربردهای ــش اس ــف دان ــا و کش داده‌ه

انتخــاب  داده‌هــا،  پیش‌پــردازش  شــامل  حــوزه  ایــن  در  کلیــدی  چالش‌هــای  دارد. 

ــرازش  ــا و بیش‌ب ــادل داده‌ه ــدم تع ــد ع ــکلاتی مانن ــا و مش ــم پارامتره ــا، تنظی ویژگی‌ه

اســت. ایــن تحقیــق علی‌رغــم تشــابه روش و فراوانــی بــالای نمونه‌هــای مــورد مطالعــه، از 

لحــاظ محتوایــی بــا پژوهــش حاضــر متفــاوت اســت. 

ابزارهــای داســتان‌گویی مبتنــی بــر هستی‌شناســی« نوشــته دوو  مقالــه »بررســی 

ــد.  ــل می‌کن ــینی تحلی ــتان‌گویی ماش ــد داس ــه‌ای را در فراین ــای رایان ــر )2014( رویکرده وین

ــرار  ــث ق ــورد بح ــی را م ــر هستی‌شناس ــی ب ــتان‌گویی مبتن ــف داس ــای مختل ــر نظام‌ه وین

می‌دهــد و چگونگــی بازنمایــی و اســتدلال در مــورد عناصــر داســتان ماننــد شــخصیت‌ها، 

رویدادهــا و احساســات را برجســته می‌کند. او ضمــن توجــه بــه معیارهــای انســجام، 

ــب  ــش مخاط ــه نق ــه ب ــزوم توج ــر ل ــده، ب ــد ش ــتان‌های تولی ــری داس ــازگاری و باورپذی س

ــق  ــده تحقی ــه آین ــد ک ــنهاد می‌ده ــد و پیش ــد می‌کن ــا تأکی ــت نظام‌ه ــی خلاقی و ارزیاب

ــد. ایــن  ــی حرکــت کن ــه ســمت توســعه روش‌هــای جدیــد در داســتان‌گویی تعامل ــد ب بای

مقالــه علی‌رغــم تمرکــز نســبتاً مناســب بــر برخــی الگو‌هــای رایانــه‌ای تولیــد داســتان، فاقــد 

ــی اســت.  ــه ادب چهارچــوب نظــری ســاختارمند از منظــر نظری



190

ر هوش مصنوعیهسپ در یاروایت رایانه 

ویژه‌نامه
هوش مصنوعی
تابستان 1404

ــای  ــر الگو‌ه ــی ب ــد مبتن ــمت تولی ــه س ــرفت ب ــتان‌گویی: پیش ــای داس ــه »نظام‌ه مقال

در  رایانــه‌ای  رویکردهــای  مــرور  ضمــن   )2024( گــرواس  پابلــو  نوشــته  خواننــده« 

ــتان‌گویی،  ــف داس ــای مختل ــای نظام‌ه ــا و قابلیت‌ه ــل ویژگی‌ه ــه تحلی ــتان‌گویی، ب داس

ازجملــه دســتور زبــان داســتان، نظام‌هــای مبتنــی بــر برنامه‌ریــزی و الگو‌ســازی فراینــد درک 

ــه‌ای را شناســایی  ــی در داســتان‌گویی رایان ــه اصل ــار وظیف ــه چه ــردازد. مقال ــده می‌پ خوانن

ــان  ــج نش ــت. نتای ــیر روای ــن و تفس ــد مت ــان، تولی ــب گفتم ــولا، ترکی ــد فاب ــد: تولی می‌کن

می‌دهــد کــه نظام‌هــای موجــود بیشــتر بــر یــک جنبــه خــاص تمرکــز دارنــد و قــادر 

ــن،  ــتند. همچنی ــل نیس ــت کام ــک روای ــاخت ی ــرای س ــطوح لازم ب ــی س ــب تمام ــه ترکی ب

ــد داســتان‌گویی اشــاره  ــردن فراین ــر ک ــرای غنی‌ت ــر ب ــر توســعه الگو‌هــای پیچیده‌ت ــه ب مقال

ــه  ــه‌ای ب ــای رایان ــوان »رویکرده ــا عن ــز ب ــر نی ــه‌ای قدیمی‌ت ــرواس )2009( در مقال دارد. گ

داســتان‌گویی و خلاقیــت« روش‌هــای رایانــه‌ای را در داســتان‌گویی ماشــینی تحلیــل کــرده 

ــای  ــای نظام‌ه ــا و قابلیت‌ه ــف، ویژگی‌ه ــای مختل ــرور رویکرده ــا م ــه ب ــن مقال ــت. ای اس

الگو‌هــای متأخــر خلاقیــت  کــرده و ضمــن چهارچوب‌بنــدی  را تحلیــل  داســتان‌گویی 

رایانــه‌ای، بــر مفاهیــم اساســی نظریــه ادبــی ازجملــه زمــان، کانونی‌ســازی، علیــت، و 

ــر افزایــش  تمایــز بیــن داســتان و گفتمــان متمرکــز می‌شــود. یــک یافتــه ایــن مطالعــه ب

ــر  ــت مه ــرایی و خلاقی ــه داستان‌س ــه‌ای ب ــای رایان ــاره رویکرده ــی درب ــای تحقیقات تلاش‌ه

تأییــد می‌زنــد. گــرواس همچنیــن بــر لــزوم توجــه بــه نقــش مخاطــب و ارزیابــی خلاقیــت 

نظام‌هــا تأکیــد می‌کنــد و پیشــنهاد می‌دهــد کــه آینــده تحقیــق بایــد بــه ســمت ایجــاد 

ــه  ــد. ایــن مقال ــوآوری و کیفیــت داســتان‌ها حرکــت کن ــر ن ــا تمرکــز ب ــر ب نظام‌هــای خلاق‌ت

ــن  ــر دارد. لیک ــه حاض ــا مطالع ــباهت را ب ــترین ش ــری بیش ــوب نظ ــاظ روش و چهارچ از لح

ــای  ــه نمونه‌ه ــل ملاحظ ــی قاب ــدا از فراوان ــش رو، ج ــش پی ــاوت پژوه ــه تف ــن وج بارزتری

مــورد بررســی، بهره‌گیــری از یــک چهارچــوب ســاخت‌یافته بــر مبنــای نظریــه روایــت اســت. 

چهارچوب نظری

طــی دهه‌هــای گذشــته، رویکردهــای مختلفــی در دســتور زبــان داســتان مطــرح شــده و 

عناصــر مشــترک آنهــا ماننــد موضــوع، طــرح داســتان، فصل‌هــا، صحنــه و توالــی رویــداد بــه 

کار گرفتــه شــده اســت )Marshall, 1983, p. 616(. امــا شــماری از نظریه‌پــردازان فرانســوی- 

به‌ویــژه رولان بــارت، ژرار ژنــت، تزوتــان تــودوروف و کلــود برمونــد- بــه شــیوه‌های جدیــدی 

ــای  ــف فعالیت‌ه ــرای توصی ــی« ب ــاح »روایت‌شناس ــه اصط ــد ک ــز کرده‌ان ــت تمرک ــر روای ب
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ــن  ــدی عناصــر داســتانی در ای ــداع شــده اســت )Mosher, 1980, p. 171(. طبقه‌بن آن‌هــا اب

پژوهــش، بــر پایــه آرای ژرار ژنــت1 و ســیمور چتمــن2، دو تــن از روایت‌شناســان ســاختارگرا 

انجــام شــده اســت. 

عناصر روایت در نظرگاه ژرار ژنت

ــر  ــی را در اث ــان روای ــوم گفتم ــی، مفه ــته روایت‌شناس ــای برجس ــی از چهره‌ه ــت، یک ژن

ــای  ــر روش‌ه ــد. او ب ــریح می‌کن ــه‌ای در روش« تش ــی: مقال ــان روای ــود »گفتم ــهور خ مش

ــای  ــه ج ــن ب ــود مت ــل خ ــر تحلی ــد و ب ــز می‌کن ــط راوی تمرک ــت توس ــه روای ــف ارائ مختل

هــدف نویســنده یــا پاســخ خواننــده تأکیــد می‌کنــد. بــه بــاور او، درک چگونگــی بیــان یــک 

داســتان )گفتمــان( بــرای درک معنــای آن ضــروری اســت، زیــرا گفتمــان تفســیر خواننــده از 

ــد.  ــکل می‌ده ــتان را ش داس

ــا  ــرای بیــان یــک ی به‌طــور کلــی، روایــت از دیــدگاه ژنــت )1980(، یــک تولیــد زبانــی ب

چنــد رویــداد اســت )p. 30(. او تقســیم‌بندی جنبه‌هــای روایــت توســط تزوتــان تــودوروف 

ــان3،  ــامل زم ــیم‌بندی ش ــن تقس ــد. ای ــرار می‌ده ــود ق ــه خ ــرای مطالع ــروعی ب ــه ش را نقط

ــا  ــود4 »ی ــود.«، نم ــان می‌ش ــان بی ــان گفتم ــتان و زم ــان داس ــن زم ــه بی ــه در آن رابط »ک

ــه کار  ــه راوی ب ــی ک ــوع گفتمان ــی »ن ــت5 یعن ــط راوی« و حال ــتان توس ــیوه ادراک داس ش

می‌بــرد«، اســت )p. 29(. آنــگاه ســه جنبــه روایــت از دیــدگاه خــود - گفتمــان6، داســتان7 

ــد: ــریح می‌کن ــر تش ــورت زی ــه ص ــردازی8 - را ب و روایت‌پ

داسـتان: داسـتان از نظـرگاه ژنـت، توالی زمانی رویدادهایی اسـت کـه روایت بازگو �	

می‌کنـد. در حالـی کـه یـک داسـتان ممکن اسـت به ترتیـب خاصی پیـش رود، یک 

روایـت ممکـن اسـت این رویدادهـا را در یـک توالی متفـاوت ارائه کند. 

1. Gerard Genette.

2. Seymour Chatman.

3. Tense.

4. Aspect.

5. Mood.

6. Discourse.

7. Story.

8. Narrating.
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گفتمـان: گفتمـان کـه بـه متـن واقعـی خـود روایـت اشـاره دارد؛ شـکل ملموسـی �	
اسـت کـه داسـتان .بـه خود می‌گیـرد، مانند کلمـات روی صفحه در یـک رمان. ژنت 
تأکیـد می‌کنـد کـه گفتمـان تنهـا عنصـری اسـت که مسـتقیماً قابل مشـاهده اسـت. 

ــه عمــل تولیــد خــود �	 ــه از روایــت کــه ب ــردازی )کنــش روایــی(: ایــن جنب روایت‌پ
روایــت اشــاره دارد، بــر رابطــه بیــن راوی، کســی کــه داســتان را روایــت می‌کنــد، و 

ــز دارد.  ــد، تمرک ــه داســتان را دریافــت می‌کن روایت‌شــنو، کســی ک

ــل مشــاهده اســت.  ــادی و قاب ــی، م ــه فقــط گفتمــان روای ــد ک ــت اســتدلال می‌کن ژن
ــرای  ــه را ب ــن مقول ــود. او چندی ــیر می‌ش ــان درک و تفس ــت از روی گفتم ــتان و روای داس
تحلیــل گفتمــان روایــی پیشــنهاد می‌کنــد و آن‌هــا را در پنــج دســته کلــی ترتیــب1، دیــرش2 

ــد: ــر تقســیم می‌کن ــه شــرح زی )زمــان(، بســامد3، حالــت4 و صــدا5 ب

ــه �	 ــه ب ــت ک ــب« اس ــوم »ترتی ــت )1980( مفه ــی کاوش ژن ــته اصل ــب: هس ترتی
چیدمــان رویدادهــا در یــک روایــت مربــوط می‌شــود. بررســی ترتیــب زمانــی یــک 
روایــت از نظــر او، مقایســه ترتیــب چیدمــان رویدادهــا در گفتمان روایــی با ترتیب 
توالــی ایــن رویدادهــا در داســتان اســت. ژنــت اســتدلال می‌کنــد کــه نویســندگان 
اغلــب ایــن توالــی را دســت‌کاری می‌کننــد تــا جلوه‌هــای خاصــی ماننــد پس‌نگــری6 

و پیش‌نگــری7 ایجــاد کننــد و تفســیرهای خواننــدگان را راهنمایــی کننــد. 

ــای �	 ــن جنبه‌ه ــه بی ــت، و رابط ــرعت روای ــه س ــان، ب ــدت زم ــا م ــرش ی ــرش: دی دی
زمانــی گفتمــان و داســتان، مربــوط می‌شــود. ژنــت چهــار شــکل اولیــه دیــرش را 
ــد.  ــایی و معرفی می‌کن ــه11 شناس ــذف10 و صحن ــه9، ح ــص8، وقف ــای تلخی در مقوله‌ه

1. Order.

2. Duration.

3. Frequency.

4. Mood.

5. Voice.

6. Analepses, Flash-Back.

7. Prolepses, Flash-Forward.

8. Summary.

9. Pause.

10. Ellipsis.

11. Scene.
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بســامد: بســامد یــا فراوانــی معــرف تعــداد دفعــات وقــوع یک رویــداد در داســتان �	

ــه چهــار قســم مفــرد، تكــراری،  ــا گفتمــان اســت. ژنــت بســامد را ب در مقایســه ب

ــه تقســیم می‌كنــد.  مكــرر و چندگان

حالــت )حــال و هــوا(: حالــت از دیــدگاه ژنــت نشــانگر شــیوه‌های بیــان داســتان در �	

گفتمــان اســت؛ شــیوه‌های تنظیــم جریــان اطلاعــات کــه عمدتــاً از طریــق فاصلــه و 

دیــدگاه انجــام می‌شــود. ژنــت در صورت‌بنــدی خــود از حالــت، مفاهیمــی ماننــد 

ــوم  ــرح مفه ــا ط ــت ب ــد. ژن ــی می‌کن ــازی3 را معرف ــدگاه2 و کانونی‌س ــه1، دی فاصل

ــد4 )نشــان دادن( و نقــل5  ــل تقلی ــی را متشــکل از دو قطــب متقاب ــه، طیف فاصل

ــن  ــه تعیی ــوم کانونی‌ســازی ک ــا توســعه دادن مفه ــن( نشــان می‌دهــد. او ب )گفت

ــا  ــت ی ــر محدودی ــد.« )Jahn, 1996, p. 244( ب ــی درک می‌کن ــه کس ــد »چ می‌کن

ــز می‌شــود.  ــه می‌دهــد متمرک ــت ارائ ــه روای ــی ک چگونگــی انتخــاب اطلاعات

ــز �	 ــگاه راوی، و نی ــش و جای ــه نق ــدا ب ــت، ص ــت از روای ــدی ژن ــدا: در صورت‌بن ص

رابطــه بیــن او، داســتان، روایت‌پــردازی و مخاطــب اشــاره دارد. صــدا در اصطــاح 

ــارکت راوی  ــوه مش ــه نح ــه ب ــد، بلک ــاره نمی‌کن ــتوری اش ــخص« دس ــه »ش ــت ب ژن

در رویدادهــای روایــت اشــاره دارد. در ایــن زمینــه، ژنــت بــا تحلیــل تفاوت‌هــای 

بیــن راوی و شــخصیت‌ها، مفاهیمــی چــون زمــان روایت‌پــردازی6، ســطح روایــت7، 

ــرار می‌دهــد.  ــورد بررســی ق ــت راوی، شــخص8 و روایت‌شــنو9 را م ســطح دخال

1. Distance.

2. Perspective.

3. Focalization.

4. Mimeses.

5. Diegesis.

6. Time of the Narrating.

7. Narrative Levels.

8. Person.

9. Naratee.
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عناصر روایت در نظرگاه سیمور چتمن

دو  از  روایــت  کــه  می‌کنــد  اســتدلال  خــود  روایــت  نظریــه  در  چتمــن  ســیمور 

ــتان1  ــه آن. داس ــوه ارائ ــتانی و نح ــوای داس ــت: محت ــده اس ــکیل ش ــی تش ــش اصل بخ

ــودات  ــات( و موج ــا، اتفاق ــا )کنش‌ه ــره رویداده ــم از زنجی ــت اع ــوای روای ــامل محت ش

)شــخصیت‌ها، موقعیت‌هــا و محیــط( اســت؛ و گفتمــان2 )نحــوه بیــان(، واســطه‌ای اســت 

کــه مخاطــب بــه وســیله آن داســتان را درک و بــا محتــوا ارتبــاط برقــرار می‌کنــد. بــه زبــان 

ســاده، داســتان همــان چیــزی اســت کــه روایــت می‌شــود، و گفتمــان چگونگــی روایــت آن 

اســت )Chatman, 1975, p. 295(. صورت‌بنــدی چتمــن نشــان می‌دهــد کــه یــک داســتان 

واحــد می‌توانــد بــه طــرق مختلــف و از طریــق راهبردهــای گفتمانــی مختلــف ارائــه شــود. 

ایــن الگــو دوگانــه )Smith, 1980( و البتــه ســاختارگرایانه چتمــن، در تمایــزی کــه ارســطو 

ــیوژت6 در  ــولا5 و س ــز فاب ــز در تمای ــود، و نی ــل می‌ش ــوس4 قائ ــیس3 و لوگ ــان پراکس می

نــگاه شــکل‌گرایان روس نیــز قابــل مشــاهده اســت. بــر ایــن اســاس، داســتان مســتقل از 

شــیوه ارائــه، »ممکــن اســت از رســانه‌ای بــه رســانه‌ای دیگــر منتقــل شــود بــدون این‌کــه 

ــات  ــه کلم ــتانی ن ــر داس ــس، »عناص ــد.« پ ــت بده ــود را از دس ــی خ ــای اساس ویژگی‌ه

هســتند، نــه تصاویــر و نــه حــرکات، بلکــه رویدادهــا، موقعیت‌هــا و رفتارهایــی هســتند« 

ــن )1975;  ــوند )Bremond, 1964(. چتم ــت می‌ش ــده دلال ــطه‌های یادش ــط واس ــه توس ک

1980( عناصــر اصلــی روایــت را در کتــاب »داســتان و گفتمــان: ســاختار روایــی در داســتان و 
فیلــم« تشــریح کــرده اســت کــه مــا بــه اختصــار بــه اهــم آن‌هــا اشــاره می‌کنیــم:

ــای �	 ــه دنی ــارت از شــخصیت‌ها و محیطــی هســتند ک موجــودات7: موجــودات عب

ــت  ــخصیت اس ــک ش ــا ی ــود، ی ــه خ ــود، به‌نوب ــک موج ــازند. ی ــتان را می‌س داس

ــک عمــل  ــا ی ــه آی ــن اســت ک ــر ای ــی ب ــط، و تمایزشــان مبتن ــک عنصــر محی ــا ی ی

مهــم را انجــام می‌دهــد یــا نــه. چتمــن متأثــر از اندیشــه‌های گیلفــورد، آلپــورت و 

1. Story, Histoire.

2. Discourse, Discours.

3. Praxis.

4. Logos.

5. Fabula.

6. Sjuzet.

7. Existents.
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ــود.  ــل می‌ش ــز قائ ــخصیت تمای ــای2 ش ــا1 و حالت‌ه ــن ویژگی‌ه ــرت، بی اودب

رویدادهــا3: به‌طــور کلــی، رویدادهــا یــا حــوادث، کنش‌هایــی4 هســتند کــه �	

ــرای  ــی ب ــا اتفاقات ــطه آن‌ه ــا به‌واس ــد، ی ــام می‌ده ــودی کاری انج ــا موج در آن‌ه

ــودی  ــا موج ــخصیت ی ــای ش ــی کنش‌ه ــواع اصل ــن ان ــد. چتم ــود رخ می‌ده موج

دیگــر را اعــم از کنش‌هــای فیزیکــی غیرکلامــی، ســخن‌رانی‌ها، افــکار، احساســات 

و ادراکات برمی‌شــمارد و بیــن رویدادهــای هســته‌ای )رویدادهــای اصلــی ضــروری 

ــه را  ــات و زمین ــه جزئی ــی ک ــاری )رویدادهــای جزئ ــرای طــرح( و رویدادهــای اقم ب

ــود.  ــل می‌ش ــز قائ ــد( تمای ــه می‌دهن ارائ

ــن �	 ــه ممک ــی ک ــد؛ عامل ــف می‌کن ــتان را تعری ــه داس ــت ک ــی اس راوی5: راوی عامل

ــن  ــز بی ــر تمای ــن ب ــد. چتم ــا نباش ــد ی ــتان باش ــخصیت درون داس ــک ش ــت ی اس

ــده  ــت، بحــث خوانن ــن حال ــد. در ای ــد می‌کن ــده( و نویســنده تأکی ــا گوین راوی )ی

ضمنــی مطــرح می‌شــود کــه در آن، چتمــن بــر کار جرالــد پرینــس تکیــه می‌کنــد. 

 )Mosher, 1980, p. 184(

ــر، �	 ــارت دقیق‌ت ــه عب ــا ب ــان ی ــت، زم ــی روای ــد اساس ــن، بع ــر چتم ــان6: از نظ زم

ــتان( و  ــا در داس ــی رویداده ــب زمان ــتان )ترتی ــان داس ــن زم ــت. او بی ــی اس توال

زمــان گفتمــان )ترتیبــی کــه رویدادهــا در روایــت ارائــه می‌شــوند( تفــاوت قائــل 

ــامد  ــدت و بس ــب، م ــاره ترتی ــی درب ــه ملاحظات ــت، آن را ب ــد ژن ــود و مانن می‌ش

ــی” و  ــی جزئ ــد "ناهم‌زمان ــی مانن ــت، ملاحظات ــاف ژن ــر خ ــا ب ــد؛ ام ــیم می‌کن تقس

ــی کامــل" را در نظــر نمی‌گیــرد. چتمــن همچنیــن چهــار ســرعت ســنتی  “ناهم‌زمان

 )174-Mosher, 1980, pp. 173( ژنــت - حــذف، خلاصــه، صحنــه و وقفــه را می‌پذیــرد 

و در بحــث ناپیوســتگی بیــن زمــان داســتان و زمــان گفتمــان، موقعیت‌هــای 

1. Trait.

2. Moods.

3. Events.

4. Actions.

5. Narrator.

6. Time, Temporality.
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وارونگــی1 یــا »فلش‌بــک«، فشرده‌ســازی، بســط زمانــی و هم‌زمانــی را مــورد بحــث 

ــد. ــرار می‌ده ق

ــوان منظــری کــه داســتان از آن روایــت �	 ــد را به‌عن ــه دی ــد2: چتمــن زاوی ــه دی زاوی

ــدگاه شــخصیت  ــز بیــن دی ــد. او معتقــد اســت کــه تمای می‌شــود تعریــف می‌کن

و دیــدگاه راوی اهمیــت دارد. دیــدگاه بــه زاویــه‌ای اشــاره دارد کــه از آن داســتان 

بیــان می‌شــود و می‌توانــد شــامل نظــرات، احساســات و تجربیــات شــخصیت‌ها 

 )Mosher, 1980, p. 175( .باشــد

ــه �	 ــش، ارائ ــداد، و نمای ــک روی ــی ی ــت، بازگوی ــن روای ــاوت بی ــی: تف ــف روای طی

ــد.  ــخ می‌ده ــش4 پاس ــل3 و نمای ــن نق ــیک بی ــز کلاس ــه تمای ــطه آن، ب ــدون واس ب

ــه‌ای از �	 ــان مجموع ــدود در می ــاب مح ــک انتخ ــواره ی ــت هم ــک روای ــداوم5: ی ت

کنش‌هــای بی‌شــمارِ ممکــن اســت. در واقــع، تداومــی از جزئیــات بیــن حــوادث 

ــان نمی‌شــوند و نویســنده آن وقایعــی  ــز بی ــه برخــی از آن‌هــا هرگ وجــود دارد، ک

را انتخــاب می‌کنــد کــه احســاس می‌کنــد بــرای برانگیختــن ایــن تــداوم در ذهــن 

مخاطبــش کافــی اســت. در ســوی دیگــر، مخاطــب معمــولاً بــه پذیــرش خطــوط 

اصلــی و پرکــردن اطلاعاتــی از تجربــه زندگــی عــادی خــود مبــادرت مــی‌ورزد. 

مخاطــب / تفســیر خواننــده6: یکــی از عناصــر حیاتــی نظریــه روایــت چتمــن، نقــش �	

ــح او،  ــه تصری ــت اســت. ب ــردن شــکاف‌های درون روای ــر ک ــده در پ تفســیر خوانن

ــد.  ــده را فرض می‌کن ــک گیرن ــتنده و ی ــک فرس ــت« و ی ــاط اس ــک ارتب ــت ی »روای

ــا اتــکا بــه آراء رومــن اینــگاردن در تمایزگــذاری بیــن »شــیء واقعــی« و  چتمــن ب

»شــیء زیبایی‌شــناختی« نتیجــه می‌گیــرد کــه کتــاب نــه یــک اثــر ادبــی بلکــه تنهــا 

ــدن  ــی. بدین‌ترتیــب، خوان ــر ادب ــا اث ــده ب ــرای مواجهــه خوانن واســطه‌ای اســت ب

نیــز نــه یــک تجربــه زیباشــناختی بلکــه مقدماتــی بــرای آن تجربــه اســت. 

1. Inversion.

2. Point of View.

3. Diegesis.

4. Mimesis.

5. Continuum.

6. Reader's Interpretation.
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ــه �	 ــتان به‌مثاب ــجام داس ــول انس ــر اص ــد ب ــن تأکی ــن ضم ــت2: چتم قضاوقدر1/علی

پیوســتار، علیــت را شــرط لازم روایــت برنمی‌شــمارد. او یــادآور می‌شــود کــه 

ــا،  ــه روایت‌ه ــه هم ــود، ن ــوب ب ــا خ ــی روایت‌ه ــک ویژگ ــطو ی ــرای ارس ــت ب علی

ــند.  ــته باش ــود داش ــی وج ــزه اتفاق ــدون انگی ــتند ب ــد می‌توانس ــا ب ــرا روایت‌ه زی

ــی اساســی  ــک ویژگ ــه ی ــی و ن ــی تکمیل ــک ویژگ ــوان ی ــت را به‌عن در نتیجــه، علی

در نظــر می‌گیــرد. مطابــق ایــن دیــدگاه، قضاوقــدر در داســتان‌های مــدرن و 

ــدی دارد.  ــی کلی ــادف نقش ــامدرن، تص پس

چتمــن در نظریــه روایــی خــود، مفاهیــم دیگــری هم‌چــون تعلیــق و غافل‌گیــری، 

ــورد  ــز م ــوگ را نی ــوگ و مونول ــی، دیال ــان آگاه ــخصیت، جری ــواع ش ــخصیت‌پردازی، ان ش

بحــث قــرار می‌دهــد. در مجمــوع، کار چتمــن، همچــون ژنــت، چهارچوبــی جامــع بــرای درک 

چگونگــی عملکــرد روایت‌هــا در رســانه‌های مختلــف، از رمــان و داســتان کوتــاه گرفتــه تــا 

فیلــم و نمایشــنامه فراهم می‌کنــد. 

روش پژوهش

شــیوه  بــه  هوش مصنوعــی،  و  روایــت  حوزه‌هــای  در  کاوش  بــا  جُســتار،  ایــن 

ــا اتخــاذ رویکــرد کیفــی و روش تحلیلی‌توصیفــی گســتره و عمــق دانــش  کتابخانــه‌ای، و ب

رســمی در ادبیــات منتشرشــده را بررســی می‌کنــد. در ایــن پژوهــش، جمــع‌آوری داده‌هــا بــه 

صــورت نظام‌منــد انجــام شــده اســت. بــه طــوری کــه در یــک جســتجوی گســترده، منابــع 

ــالات،  ــه مق ــه، مجموع ــاب، مقال ــب کت ــع، در قال ــوان منب ــش از 5500 عن ــات، بی و ارجاع

ــدول 1(.  ــد )ج ــت ش ــش دریاف ــت دان ــف مدیری ــای مختل ــت، از پایگاه‌ه ــه و پتن پایان‌نام

ســامانه دانشــگاهی »دانش‌لینــک«3 به‌عنــوان مدخــل دسترســی بــه پایگاه‌هــای مخلتــف 

ــت.  ــرار گرف ــرداری ق ــورد بهره‌ب ــی، اســتنادی و اختصاصــی انتخــاب شــد و م علم

1. Contingency.

2. Causality.

3. http://iribu.daneshlink.ir.
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جدول 1- فهرست پایگاه‌های علمی، استنادی و اختصاصی مورد مراجعه

ACM MathSciNet Scival Lens

Cambridge MDPI Scopus ScienceGate

Ebsco Oxford Springer Scimago

Emerald ProQuest Stanford Library Web of Science

IEEEXplore Reaxys Taylor & Francis Wiley

کلیدواژه‌هــای متنــوع و رشــته‌های ترکیبــی در  از  اســتفاده  بــا  ایــن جســت‌وجو 

ــا  ــی از پایگاه‌ه ــدول 2(. در برخ ــت )ج ــورت گرف ــت ص ــی و روای ــای هوش مصنوع حوزه‌ه

کــه رابــط کاربــری آن‌هــا مجهــز بــه امکانــات جســتجوی پیشــرفته بــود، بخش‌هــای عنــوان 

ــد.  ــاب ش ــار انتخ ــی استفس ــل اصل ــوان مح ــده به‌عن و چکی

جدول 2- کلیدواژه‌های مورد استفاده برای جست‌وجو در پایگاه‌ها و منابع علمی

Artificial Discourse Generate Narratology  Scriptwriting

 Artificial
Intelligence

Drama Generation Plot  Story

 Artificial
Storytelling

Dramatic Generative Scenario Story components

Cinema Fiction Linguistic Screenplay Storyline

Computer science Film  Narrative Script Storytelling

ــه  ــده ب ــای انتخاب‌ش ــش، کلیدواژه‌ه ــوزه پژوه ــودن ح ــته‌ای ب ــه میان‌رش ــه ب ــا توج ب

ــد  ــق و هدفمن ــه صــورت دقی ــا یافته‌هــا ب ــرار گرفــت ت ــی مــورد اســتفاده ق صــورت ترکیب

ــرح  ــه ش ــت‌وجو ب ــل جس ــده در مداخ ــار درج‌ش ــته استفس ــه رش ــود. نمون ــتحصال ش اس

زیــر اســت:

(((title: artificial) OR (abstract: artificial) OR (keyword: artificial)) AND 
((title: narrative) OR (abstract: narrative) OR (keyword: narrative))) AND 
(((title: script) OR (abstract: script) OR (keyword: script)) OR ((title: story) 
OR (abstract: story) OR (keyword: story)))
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بــرای مدیریــت منابــع، تجمیــع داده‌هــای دریافتــی و تجزیــه و تحلیــل آن‌هــا نرم‌افــزار 

شــد.  انتخــاب  ارجاعــات  و  منابــع  طبقه‌بنــدی  و  تجمیــع  ســامانه  به‌عنــوان   Citavi

بدین‌ترتیــب، عناویــن دریافت‌شــده بــه هــم‌راه اطلاعــات کتاب‌شــناختی در ســامانه 

مدیریــت منابــع Citavi ذخیــره شــد. ســپس، عناویــن مــورد مطالعــه قــرار گرفــت و مــوارد 

ــه  ــن دریافــت، ب ــن عناوی ــده ای ــگاه چکی ــط پالایــش و حــذف شــد. آن ــا غیرمرتب تکــراری ی

ــد  ــی فاق ــع دریافت ــه مناب ــی ک ــد. در صورت ــت ش ــامانه Citavi ثب ــه و در س ــی ترجم فارس

ــی  ــد. خروج ــده درج ش ــوان چکی ــه آن به‌عن ــت مقدم ــراف نخس ــد پاراگ ــود، چن ــده ب چکی

ــه  ــا هوش مصنوعــی و روایــت ب ــط ب ــع علمــی مرتب ــوان منب ــه بیــش از 1000 عن ایــن مرحل

ــود.  ــده فارســی و انگلیســی ب هــم‌راه چکی

ــزار MaxQDA روی  ــتفاده از نرم‌اف ــا اس ــه ب ــطح پای ــدا داده‌کاوی س ــد، ابت ــه بع در مرحل

عناویــن و چکیده‌هــا انجــام شــد. آن گاه ضمــن مطالعــه دقیــق چکیده‌هــا، فراینــد 

از عناویــن بــه صــورت  نشــان‌گذاری، طبقه‌بنــدی، پالایــش دقیق‌تــر و حــذف برخــی 

دســتی در نرم‌افــزار Citavi صــورت گرفــت. فراینــد کدگــذاری بــر مبنــای جــدول مســتخرج 

ــرداز  ــن دو نظریه‌پ ــیمور چمت ــت و س ــاس آراء ژرار ژن ــق و براس ــری تحقی ــوب نظ از چهارچ

ــه، هــر منبــع منحصــر بــه یــک نشــان )تــگ( واحــد  روایــت صــورت گرفــت. در ایــن مرحل

ــداد  ــی‌داد. تع ــاص م ــود اختص ــه خ ــف را ب ــان‌های مختل ــی از نش ــداد متنوع ــود و تع نب

ــود کــه  ــع بیــش از 165 مــورد ب ــه مناب مقوله‌هــا و زیرمقوله‌هــای اختصــاص داده شــده ب

ــه،  ــان ایــن مرحل در دســته‌بندی‌های مختلــف شــکلی و محتوایــی طبقه‌بنــدی شــد. در پای

ــه اول  ــع درج ــداد 618 منب ــن، تع ــن بی ــه از ای ــد ک ــی مان ــع باق ــوان منب ــداد 955 عن تع

ــرور،  ــد م ــل انجام‌شــده در فراین ــا حــوزه پژوهشــی شــناخته شــد. تحلی ــط ب ــاً مرتب و کام

ــع درجــه اول انجــام شــده اســت.  ــن مناب براســاس ای

یافته‌های پژوهش

ــه  ــوه ارائ ــتان و نح ــف داس ــای مختل ــق از مؤلفه‌ه ــناخت دقی ــت، ش ــل روای در تحلی

ــی،  ــرداز روایت‌شناس ــن، دو نظریه‌پ ــیمور چتم ــت و س ــادی دارد. ژرار ژن ــت زی ــا اهمی آنه

ــن  ــد. ای ــه داده‌ان ــی ارائ ــر روای ــل عناص ــرای تحلی ــی را ب ــی متنوع ــای مفهوم چهارچوب‌ه

مطالعــه بــه تفکیــک و طبقه‌بنــدی عناصــر کلیــدی روایــت از دیــدگاه ایــن دو نظریه‌پــرداز 

می‌پــردازد و مفاهیــم اصلــی ماننــد داســتان، گفتمــان، داســتان، روایت‌پــردازی و مخاطــب 
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ــد.  ــی می‌کن ــدول 3 بازآرای ــه در ج ــای مربوط ــه زیرمؤلفه‌ه ــه ب ــا توج را ب

جدول 3- طبقه‌بندی مؤلفه‌های اصلی روایت از دیدگاه ژنت و چتمن

زیرمؤلفهتعریف کلیمؤلفه

 داستان
محتوای روایت شامل زنجیره 

رویدادها و موجودات در توالی 
زمانی واقعی

جهان داستان، جهان واقعی، فابیولا، توالی واقعی یا زمان 
خطی، قواعد آشنا، امکان‌های بالقوه، محیط، موجودات غیر 

کنشگر

 گفتمان

شکل ملموسی که داستان به 
خود می‌گیرد. 

توالی و ترتیب ارائه رویدادها 
به مخاطب

رسانه، سیوژت، پیرنگ، ساختار، شیوه ارائه، تعلیق، 
غافل‌گیری؛ 

کیفیتِ ترتیب، توالی، بسامد، تداوم، تصادف، علیت

گزینش رویدادها، منطق رویدادها، کنش شخصیت‌هاکنش‌های موجود در داستان    رویداد

    زمان
رابطه میان جنبه‌های زمانی 

داستان و گفتمان
زمان داستان، زمان گفتمان، دیرش، سرعت روایت، 

ناهمگونی زمانی، پیش‌نگری، پس‌نگری، 

    شخصیت
موجودی که کنش او در داستان 

تأثیرگذار است. 
اشخاص داستان، شخصیت اصلی، شخصیت‌پردازی، 

احساسات و افکار شخصیت

    گفت‌وگو
کلام جاری میان شخصیت‌ها 

یا راوی
دیالوگ، مونولوگ، گفت‌وگوی درونی، گفتار راوی

عمل روایت کردن روایت ‌پردازی
کنش روایی، راوی، رابطه راوی و روایت‌شنو، حالت، 

زاویه دید، فاصله، دیدگاه، کانونی‌سازی

 مخاطب
کسی که داستان را دریافت و 

ادراک می‌کند. 
روایت‌شنو، تعامل، ادراک معنا، تجربه، تفسیر

همان‌گونــه کــه پیداســت، هــدف از ایــن جــدول نــه یافتــن نقــاط اشــتراک و افتــراق 

ــرای  ــع ب ــی جام ــزار تحلیل ــک اب ــم آوردن ی ــه فراه ــت، بلک ــل روای ــای تحلی ــان نظریه‌ه می

ــب،  ــه این‌ترتی ــت. ب ــت اس ــی و روای ــوزه هوش مصنوع ــود در ح ــش موج ــدی دان طبقه‌بن

میــزان اشــتراک نظــری دیدگاه‌هــای ژنــت و چتمــن در خصــوص ایــن مؤلفه‌هــا، یــا 

ــوق،  ــدول ف ــم ج ــه مفاهی ــی ب ــا نگاه ــت. ب ــه اس ــرار نگرفت ــر ق ــا مدنظ ــانی آنه هم‌پوش

می‌تــوان دریافــت عــاوه بــر اهمیــت هــر یــک از ایــن مؤلفه‌هــا، تعامــات میــان آ‌نهــا نیــز 

نقــش بســزایی در شــکل‌گیری دســتگاه نظــری و معناهــای عمیق‌تــر روایــت ایفــا می‌کنــد. 
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چشم‌انداز کلی 

منابــع تجمیع‌شــده در حــوزه ترکیبــی هوش مصنوعــی و روایــت نشــانگر گســتره دانــش 

ــه انتشــار  ــه مرحل ــد و ب ــف تولی ــن دانــش طــی ســال‌های مختل در ایــن عرصــه اســت. ای

رســیده اســت. بــا نگاهــی بــه توزیــع ســالانه انتشــار منابــع در ایــن حــوزه ترکیبــی می‌تــوان 

رشــد ســریع توجــه بــه ایــن موضــوع میان‌رشــته‌ای را در ســال‌های اخیــر دریافــت )نمــودار 

1(. در واقــع، بیــش از یک‌ســوم منابــع منتشــر شــده در ایــن زمینــه تنهــا در 4 ســال اخیــر 

تولیــد شــده‌اند. ایــن نــرخ رشــد نشــان می‌دهــد روایــت رایانــه‌ای اکنــون در لبــه دانــش و 

پژوهش‌هــای مرتبــط بــا روایــت واقــع شــده اســت. 

نمودار 1- توزیع سالانه انتشار منابع در حوزه ترکیبی هوش مصنوعی و روایت

از وجهــی دیگــر، بــا توجــه بــه داده‌پــردازی انجام‌شــده در ســطح پایــه مشــخص اســت 

پرکاربردتریــن کلیدواژه‌های‌منــدرج در عناویــن و چکیده‌هــای منابــع تجمیع‌شــده، چــه 

مقولاتــی را در بــر می‌گیــرد. در ایــن بیــن واژگان روایــت، داســتان، خلــق، هوش مصنوعــی، 

زبــان، محاســبات، نظــام، انســان، الگــو و امثالهــم از فراوانــی بالایــی برخوردارند )نمــودار 2(. 
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نمودار 2- فراوانی واژگان در عنوان و چکیده منابع تجمیع‌شده

امــا بــا نگاهــی عمیق‌تــر بــه مباحــث مطرح‌شــده در منابــع یادشــده، و براســاس 

زیرمقوله‌هــای ثبت‌شــده از چکیده‌هــای منابــع علمــی، می‌تــوان جهت‌گیــری دانــش را 

ــا در نظــر گرفتــن  در حــوزه ترکیبــی هوش مصنوعــی و روایــت مشــخص کــرد. ایــن امــر ب

ــای  ــا و زیرمقوله‌ه ــاء مقوله‌ه ــک کل، و آن گاه احص ــه ی ــش به‌مثاب ــع پژوه ــوع مناب مجم

ــای  ــش داده‌ه ــانگر گرای ــودار 3 نش ــود. نم ــخص می‌ش ــق مش ــوع تحقی ــا موض ــط ب مرتب

آمــاری مرتبــط بــا مؤلفه‌هــای اصلــی روایــت از دیــدگاه ژنــت و چتمــن اســت. ایــن نمــودار 

بــر مبنــای فرمــول لگاریتمــی زیــر شــکل یافتــه اســت:

f x x x subCategories( ) log ,� � �

نمودار 3- جهت‌گیری دانش کنونی در حوزه ترکیبی هوش مصنوعی و روایت
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روی  انجام‌شــده،  پژوهش‌هــای  اصلــی  تمرکــز  اســت،  کــه مشــخص  همان‌گونــه 

گفتمــان روایــی اســت. در مرتبــه بعــد می‌تــوان داســتان، مخاطــب و شــخصیت را به‌عنــوان 

ــن،  ــه‌ای دانســت. همچنی ــت رایان ــم مــورد توجــه در حــوزه مطالعــات روای مقوله‌هــای مه

ــداد،  ــه ایــن حــوزه، مؤلفه‌هــای روایــی روی ــزان توجــه ب مشــخص اســت کــه کمتریــن می

ــار مؤلفه‌هــای اصلــی روایــت، دانــش کنونــی بــه مباحــث  زمــان و گفت‌وگــو اســت. در کن

ــت.  ــه اس ــز پرداخت ــت نی ــی روای ــی کیف ــا و ارزیاب ــی، معیاره ــل روایت‌شناس ــری مث دیگ

ــود  ــیم می‌ش ــی تقس ــای مختلف ــا و زیرمقوله‌ه ــه مقوله‌ه ــرفصل‌ها ب ــن س ــدام از ای هرک

ــت و  ــوزه روای ــش در ح ــت دان ــایی وضعی ــه شناس ــر ب ــا منج ــل آن‌ه ــه تحلی ــوری ک ــه ط ب

می‌شــود.  هوش مصنوعــی 

داستان و گفتمان

ــف از  ــای مختل ــا کاربرده ــا، ب ــط رایانه‌ه ــتان‌ها توس ــد داس ــه 1970، تولی ــل ده از اوای

بازی‌هــای رایانــه‌ای گرفتــه تــا آمــوزش و پــرورش، کانــون تحقیقــات زبان‌شناســان رایانــه‌ای 

و محققــان هوش مصنوعــی بــوده اســت )Cheong, 2007(. نیســان )2014( در مــرور 

خــود بــر چهــار دهــه پــردازش رایانــه‌ای روایت‌هــا، بــه افــول ایــن رشــته در دهــه 1990 و 

صعــود مجــدد آن در قــرن حاضــر اشــاره می‌کنــد. توجــه بــه داســتان، از درک و تشــخیص 

مرزهــای روایــت از خــال محتــوای متنــی )Eisenberg, 2018( تــا ترکیــب عکس‌هــای 

بصــری  داستان‌ســرایی  و   )Cardona-Rivera & Li, 2016( کاربــر  توســط  شــده  ارائــه 

 )Zhao et al., 2023( را شــامل می‌شــود. اخیــراً الگو‌هــای زبــان بــزرگ )Battad, 2024( 
یــا فنونــی پــردازش زبــان طبیعــی )NLP( در فراینــد خــودکار تولیــد داســتان مــورد اســتفاده 

قــرار گرفته‌انــد )Shankamarayanan et al., 2024(. مطالعاتــی نیــز در مــورد تولید خودکار 

ــر در مراحــل  ــا ایــن حــال، تولیــد داســتان خــودکار کارب ــر وجــود دارد. ب داســتان‌های کارب

اولیــه خــود باقــی مانــده اســت )dos Santos et al., 2024(. در کنــار رویکرد پذیرفته‌شــده 

 ،)Sharples & Pérez y Pérez, 2022( باورپذیــر  بــا شــخصیت‌های  داســتان   جهــان 

ازجملــه  آن،  اجــرای  چالش‌هــای  رفــع  و  تعاملــی  داســتان  متنــوع  خلــق جهان‌هــای 

)Siler, 2022( مــی‌رود.  شــمار  بــه  پژوهشــی  جذابیت‌هــای 

 برخــی محققــان بیــان یــا گفتمــان روایــی را مســتقل از رویدادهــا، موجــودات 

)Montfort, 2007( و فــاز تولیــد زبــان طبیعــی می‌داننــد )Akimoto & Ogata, 2012( و 
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از نظــام تولیــد گفتمــان روایــی به‌عنــوان برنامــه تولیــد و تجســم روایــت در یــک فضــای 

دو بعــدی ســازمان‌دهی و تجســم یــاد می‌کننــد )Akimoto & Ogata, 2015a(. یــک 

ــر  ــف و ب ــی توصی ــان روای ــمی گفتم ــازی رس ــرای الگو‌س ــد را ب ــی جدی ــش رویکردهای پژوه

شــبکه‌های محــاوره‌ای تأکیــد می‌کنــد )Elson, 2012(. برخــی تحقیقــات بــه راســتی‌آزمایی 

نظــام گفتمــان روایــی )Akimoto & Ogata, 2015b( و تحلیــل گفتمــان روایــی چندوجهــی 

)MNDA( را بــا روش‌هــای آموزشــی و تحلیلــی مرتبــط بــرای آمــوزش و مطالعه داستان‌ســرایی 

ــی دهــه 1990 را  ــج ســال ابتدای ــک مطالعــه متقــدم کار پن ــد )Liang, 2019(. ی پرداخته‌ان

بــر روی برنامه‌ریــزی خــودکار و تولیــد متــون چنــد جملــه‌ای بــا اســتفاده از روابــط ســاختار 

ــه‌ای  ــان رایان ــداوم زبان‌شناس ــای م ــوب تلاش‌ه ــرده و آن را در چهارچ ــه ک ــان خلاص گفتم

و زبان‌شناســان بــرای درک ســاختار گفتمــان قــرار داده اســت )Hovy, 1993(. ســاختار 

روایــی پدیــده‌ای فراگیــر و جــذاب و ســندانی بــرای جعــل فنونــی هوش مصنوعــی جدیــد 

و یادگیــری ماشــین توصیــف شــده اســت )Winston & Finlayson, 2012(. بســیاری 

از جملــه: خطی‌ســازی، ســازمان‌دهی مجــدد، فشرده‌ســازی  ادبــی مختلــف  از فنونــی 

ــوند  ــتفاده ش ــیوژت اس ــک س ــه ی ــولا ب ــک فاب ــل ی ــرای تبدی ــت ب ــن اس ــط، ممک  و بس

ــه تحقیقــات  ــا ایــن حــال، رایانــش ســیوژت، حــوزه‌ای اســت کــه شــدیداً ب )Li, 2015(. ب
ــه  ــک برنام ــه ی ــه چگون ــد ک ــث می‌کن ــد بح ــک مجل ــاز دارد )Greene, 2012(. ی ــتر نی بیش

 رایانــه‌ای می‌توانــد از ســاختارهای روایــت بــرای تولیــد یــک روایــت اســتفاده کنــد 

ــار  ــت در آث ــاختار روای ــه س ــده در حیط ــات انجام‌ش )Pérez & Sharples, 2023(. تحقیق
ــدی، بســط  ــد خــط داســتانی، بخش‌بن تولیدشــده توســط هوش مصنوعــی، مســائلی مانن

و گســترش، کشــمکش، پخــش اطلاعــات، روابــط علّــی و معلولــی، ســاختارهای غیرخطــی را 

مــد نظــر قــرار داده‌انــد )نمــودار 4(. 

ــا  ــرح ی ــه ط ــه مقول ــی ب ــاختار روای ــث س ــاع در بح ــورد ارج ــه م ــته‌ترین مقول برجس

ــوان تعامــل  ــوان به‌عن ــه یــک بیــان، پی‌رنــگ را می‌ت ــا 262 تکــرار بازمی‌گــردد. ب پی‌رنــگ1 ب

ــا  ــاز ت ــه داســتان را از آغ ــرد ک ــف ک ــدی در داســتان توصی ــی عناصــر و رویدادهــای کلی علّ

شــخصیت‌ها،  پی‌رنــگ،   )2022( برهمــن   .)DeBuse, 2021( می‌بــرد  پیــش  آن  پایــان 

 .)Brahman, 2022( ــد ــر می‌کن ــی ذک ــر روای ــره عناص ــا را در زم ــات و موجودیت‌ه احساس

ــن فهرســت در مطالعــه‌ای دیگــر شــامل رویدادهــا، شــخصیت‌ها، وســایل و ســناریوها  ای

1. Plot
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اســت )Peinado et al., 2010(. فنونــی موجــود تجســم خــط داســتانی، روایت‌هــا را 

ــی  به‌عنــوان یــک گــراف ارائــه می‌کننــد کــه در آن دنبالــه‌ای از پیوندهــا، تکامــل روابــط علّ

و زمانــی بیــن شــخصیت‌های روایــت را نشــان می‌دهــد )Padia, 2019(. داســتان‌ها 

ممکــن اســت شــامل عناصــری ماننــد شــخصیت‌ها، محیــط، زمــان، و غیــره باشــند و ممکــن 

ــه  ــر ارائ ــراف کارب ــای اط ــی در فض ــا صوت ــری ی ــتانی تصوی ــر داس ــش عناص ــا نمای ــت ب اس

شــوند )Knipp et al., 2015(. در یــک مطالعــه از شــش ویژگــی شــخصیت، مــکان، شــیء، 

ــتفاده  ــتان اس ــیر داس ــدی و تفس ــرای طبقه‌بن ــون )CLOSAT( ب ــش و مضم ــت، کن موقعی

شــد )Chang et al., 2013(. عناصــر دیگــری از پی‌رنــگ نیــز ماننــد بســط و گســترش، 

هوش مصنوعــی  ترکیبــی  حــوزه  پژوهش‌هــای  در  غافل‌گیــری  و  تعلیــق  کشــمکش، 

ــک  ــاختار ی ــوا و س ــاختن محت ــی س ــرای غن ــق ب ــک تحقی ــود. ی ــاهده می‌ش ــت مش و روای

ــداوم1  ــاح ت ــاق، و اص ــط، الح ــرح و بس ــازوکار ش ــه س ــه‌ای س ــای رایان ــا ابزاره ــتان ب داس

را توســعه می‌دهــد )Thomas, 2011(. تحقیقــات روایت‌شناســی تأکیــد می‌کنــد کــه 

ــک پژوهــش  ــد )Ware & Young, 2010(. ی ــل را فراهــم می‌کن کشــمکش ســاختار و تعام

ــی  ــد علّ ــزی پیون ــم برنامه‌ری ــی و الگوریت ــمکش را عملیات ــناختی از کش ــف روایت‌ش تعری

ــو  ــن الگ ــد )Ware et al., 2014(. ای ــی می‌کن ــمکش )CPOCL( را معرف ــی کش ــب جزئ ترتی

ــز  ــری متمای ــک کشــمکش را از دیگ ــد ی ــه می‌توان ــد اســت ک ــن شــامل هفــت بع همچنی

کنــد: شــرکت‌کنندگان، موضــوع، مــدت زمــان، تعــادل، مســتقیم بــودن، شــدت و وضــوح2. 

 )Ware, 2014(

افــزون بــر این‌هــا، تحقیقــات موجــود بــه رســانه به‌عنــوان محمــل بازنمایــی داســتان 

ــانه‌های  ــگاری و رس ــوت، روزنامه‌ن ــر، ص ــازی، تصوی ــی، ب ــم، پویانمای ــد. فیل ــاره کرده‌ان اش

ــر  ــد. از منظ ــرار دارن ــت ق ــی و روای ــان هوش مصنوع ــای محقق ــره بحث‌ه ــال در زم دیجیت

 ،)Farhadi et al., 2021( ــه ــا یــک جمل ــه‌ای و معنایــی یــک تصویــر ب ــاط رایان تصویــر، ارتب

خلــق یــک داســتان مصــور )Cardona-Rivera & Li, 2016(، و تــاش بــرای درک، توضیــح 

ــا در  ــودار رویداده ــق نم ــناختی از طری ــر زبان‌ش ــری از منظ ــوای بص ــح محت ــرل صری و کنت

ــر  ــت. از منظ ــه اس ــرار گرفت ــه ق ــورد توج ــان )GEST) (Masala et al., 2023( م ــا و زم فض

ــد در  ــک TTS، می‌توان ــژه روباتی ــی، به‌وی ــه هوش مصنوع ــری ک ــی، تأثی ــانه‌های صوت رس

1. Elaboration, Inerpolation, and Continuity Fixes.

2. Participants, Topic, Duration, Balance, Directness, Intensity, and Resolution.
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روایــت صوتــی اعمــال کنــد کاوش شــده اســت )Romero et al., 2022(. امــا داســتان‌ها 

ــه  ــر، بلک ــینما و تئات ــون، س ــد تلویزی ــنتی، مانن ــی س ــرگرمی روایت ــانه‌های س ــا در رس نه‌تنه

ــانه‌های  ــی( و »رس ــوک، وبلاگ‌نویس ــتاگرام، فیس‌ب ــر، اینس ــی )تویت ــانه‌های اجتماع در رس

اجتناب‌ناپذیــری محــور گفتمــان رســانه‌ای مــدرن هســتند  جدیــد« )برخــط( به‌طــور 

ــه  )Christie & van den Oever, 2018(. در مجمــوع، به‌رغــم توجــه پژوهشــی مناســب ب
ــانه،  ــر و رس ــمکش، ژان ــی، کش ــگ، توال ــتانی، پی‌رن ــط داس ــرایی، خ ــای داستان‌س مقوله‌ه

بــه نظــر می‌رســد برخــی عناصــر روایــی ماننــد علّیــت، تعلیــق، نقطــه عطــف، نقطــه اوج و 

ــتری دارد.  ــای کار بیش ــایی ج گره‌گش

نمودار 4- مقوله‌ها و زیرمقوله‌ها در سرفصل‌های داستان و گفتمان

شخصیت و رویداد

ــه  ــش ب ــه در 389 پژوه ــت ک ــخصیت اس ــی، ش ــر روای ــن عنص ــن و پرتکرارتری مهم‌تری

ــر  ــان ک ــه بی ــرا ب ــت، زی ــار نیس ــن دور از انتظ ــودار 5(. ای ــت )نم ــده اس ــه ش آن پرداخت
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ــرای درک و  ــه‌ای ب ــای رایان ــی از رویکرده ــش مهم ــخصیت‌ها بخ ــه ش )Kar, 2020( مطالع
ــا  ــط ب ــای مرتب ــی از پژوهش‌ه ــل، برخ ــن دلی ــه همی ــت. ب ــوده اس ــتان‌ها ب ــل داس تحلی

ــور  ــخصیت مح ــرد ش ــتفاده از رویک ــا اس ــت را ب ــد روای ــای تولی ــی، الگو‌ه هوش مصنوع

ارائــه کرده‌انــد )Swartjes & Theune, 2006(. یــک مســئله اصلــی ایــن اســت کــه 

 .)Riedl & Young, 2005( شــوند  ارائــه  جذاب‌تــر  و  واقعی‌تــر  شــخصیت‌ها  چگونــه 

ــوان از  ــا می‌ت ــق آنه ــه از طری ــد ک ــرار می‌دهن ــی را مــورد بحــث ق برخــی تحقیقــات، راه‌های

ــتفاده  ــر اس ــده و باورپذی ــخصیت‌های قانع‌کنن ــاخت ش ــت س ــرای تقوی ــی ب هوش مصنوع

کــرد )Ikmal Shahbudin, 2024(. در ایــن راســتا، گســترش باورپذیــری به‌عنــوان یــک 

فراینــد رایانــه‌ای محــدود الگــو شــده اســت )Kaplan, 2000(. محققــان، الگو‌هــای رایانــه‌ای 

ــز )OCC( و الگــو  ــور و کالین ــی، کل ــی اورتون ــا تطبیــق الگــو هیجان هیجــان و شــخصیت را ب

شــخصیت پنــج عاملــی پیشــنهاد می‌کننــد )Shirvani et al., 2023(. هرمــان )2008( طیفــی 

از رویکردهــای متفــاوت را مدنظــر قــرار می‌دهــد کــه از یــک ســو مؤیــد تــاش بــرای معنــا 

ــل، شــیوه‌های داســتان‌گویی  ــه ذهــن شــخصیت‌ها هســتند و در نقطــه مقاب بخشــیدن ب

را پایــه‌ای بــرای درک ذهن‌هــا در وهلــه اول می‌داننــد )Herman, 2008(. یــک نظــام، 

ــب‌های  ــادی از برچس ــداد زی ــن و تع ــی تعیی ــه دریافت ــر مکالم ــک عنص ــر را از ی ــد کارب قص

 .)Smythe & Crowell, 2020( هــدف متمایــز بــرای عنصــر مکالمــه دریافتــی تولیــد می‌کنــد 

نظامــی دیگــر، روایــت الگوریتمــی دنیــای درونــی شــخصیت‌ها را بــا اســتفاده از هم‌افزایــی 

بیــن ادبیــات جریــان مدرنیســتی آگاهــی و تحقیقــات معاصــر در هوش مصنوعــی و علــوم 

ــی  ــای تعامل ــخصیت در رویکرده ــئله ش ــا مس ــد )Zhu, 2010(. ام ــه می‌ده ــناختی ارائ ش

و روایت‌هــای نوظهــور متفــاوت اســت. رویکردهــای معمــول بــرای الگو‌ســازی رفتــار، 

ــا  ــردی پوی ــن ف ــط بی ــد و رواب ــویق می‌کنن ــد تش ــش از ح ــردی را بی ــای ف ــداف و نیازه اه

را کــه بــرای ایجــاد کشــمکش‌های فزاینــده و کاهشــی لازم اســت، نادیــده می‌گیرنــد 

)Kybartas et al., 2021(. در مقابــل، برخــی تحقیقــات، اســتفاده از شــبکه‌های اجتماعــی 
شــخصیت‌ها را به‌عنــوان مکانیــزم تولیــد روایــت هوش مصنوعــی پیشــنهاد می‌کننــد 

ــث  ــات هوش مصنوعــی و روایــت بح ــرار در مطالع ــث پرتک ــی از مباح )Sack, 2012(. یک

ــه صــورت  ــد ب ــا راوی اســت. یــک راوی هوشــمند بای عاملیــت و هوشــمندی شــخصیت ی

پویــا یــک خــط داســتانی رضایــت بخــش را حفــظ کنــد و بــا مداخلــه کاربــر ســازگار شــود 

ــا  ــی پژوهش‌ه ــی، برخ ــای روای ــرای نقش‌ه ــل ب ــاب عوام ــور انتخ )Szilas, 2007(. به‌منظ
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ــک  ــا ی ــی ب ــت دیجیتال ــک روای ــن را در ی ــت بازیک ــه عاملی ــد ک ــی کار می‌کنن ــر روی نظام ب

پی‌رنــگ خارجــی در خــود جــای می‌دهــد، بــه طــوری کــه در ایــن محیــط، شــخصیت‌ها بــا 

ــد  ــر مؤی ــن ام ــوند )Shoulson et al., 2011(. ای ــذاری می‌ش ــز و ارزش‌گ ــان متمای اعمال‌ش

ــد.  ــف می‌کن ــداد تعری ــای روی ــر مبن ــخصیت را ب ــه ش ــت ک ــه اس ــردی پیش‌گفت رویک

نمودار 5- مقوله‌ها و زیرمقوله‌ها در سرفصل‌های شخصیت و رویداد

تولیــد خــودکار داســتان مســئله انتخــاب خــودکار دنبالــه‌ای از رویدادهــا، اعمــال 

ــق  ــک تحقی ــود. ی ــاق ش ــتان اط ــک داس ــوان ی ــد به‌عن ــه می‌توان ــت ک ــی اس ــا کلمات ی

ــی و  ــای متوال ــد رویداده ــه تولی ــه دو مرحل ــئله را ب ــودکار، مس ــتان خ ــد داس ــرای تولی ب

تولیــد جمــات زبــان طبیعــی از رویدادهــا تجزیــه می‌کنــد )Martin et al., 2018(. بــا 

ــد  ــه می‌توان ــه جمل ــداد ب ــرای روی ــی ب ــی معمول ــان عصب ــد زب ــن حــال، رویکردهــای تولی ای

جزئیــات رویــداد را نادیــده بگیــرد و جملاتــی از لحــاظ گرامــری درســت امــا از نظــر معنایــی 

ــت  ــه اس ــرار گرفت ــگران ق ــی پژوهش ــه برخ ــورد توج ــئله م ــن مس ــد. ای ــد کن ــط تولی  نامرتب

)Ammanabrolu et al., 2020(. به‌طــور کلــی، برخــی نظام‌هــا از ســازوکار‌های تولیــد 
می‌برنــد  بهــره  روایــی  ســاختار  بازنمایــی  در  واحدهــا  مهم‌تریــن  به‌عنــوان  رویــداد 

از  الگو‌ســازی  )Imabuchi & Ogata, 2014(. مصطفــی‌زاده )2017( تحقیــق خــود را بــه 
منظــر رویدادهــا و نحــوه تعامــل آنهــا در زمــان معطــوف و طــرح‌واره رابطــه علّــی و زمانــی 

)CaTeRS( را معرفــی کــرده اســت. یــک مطالعــه نیــز رویکــردی بــرای الگو‌ســازی رویدادهــای 

ارائــه می‌کنــد  اطلاعــات در چهارچــوب داســتان‌گویی مبتنــی بــر پیرنــگ  جمــع‌آوری 

ــه  ــتقل بلک ــری مس ــه عنص ــداد را ن ــز، روی ــی نی ــرد ادب ــک رویک )Da Silva et al., 2011(. ی
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حاصــل کنــش شــخصیت می‌دانــد. بــر ایــن مبنــا، تمرکــز بــر شــبکه‌های شــخصیت، بــرای 

ــی و  ــای اجتماع ــی در نقش‌ه ــرات زمان ــه تغیی ــه ب ــرد توج ــا، دو رویک ــی رخداده پیش‌بین

 .)Lee & Jung, 2020( تمرکــز بــر نقش‌هــای اجتماعــی ذ هــر شــخصیت را دنبــال می‌کنــد

تحقیقــی دیگــر، یــک الگوریتــم برنامه‌ریــزی جهــان بــاز را ارائــه می‌دهــد کــه یــک داســتان 

 )Riedl, 2004( تولید می‌کنــد.  شــخصیت‌ها  کنش‌هــای  از  دنبالــه‌ای  به‌عنــوان  را 

در مجمــوع، می‌تــوان گفــت کــه توجــه ویــژه‌ای از جانــب محققــان بــه مباحــث مربــور 

بــه شــخصیت لحــاظ شــده اســت. ایــن امــر به‌ویــژه در ارتبــاط بــا عاملیــت و شــبکه روابــط 

قابــل توجــه اســت. یــک دلیــل آن می‌توانــد توســعه رویکردهــای تعاملــی در جریــان علمــی 

ــت آن در  ــزان اهمی ــا می ــداد، در نســبت ب ــه روی ــل، توجــه ب رســانه‌ای روز باشــد. در مقاب

ــی  ــای فراوان ــان ظرفیت‌ه ــود و هم‌چن ــی نمی‌ش ــنده ارزیاب ــت، بس ــری روای ــوب نظ چهارچ

ــوم  ــش معل ــل از پی ــه دلی ــت ب ــن اس ــر ممک ــن ام ــد. ای ــب می‌کن ــش طل ــرای پژوه را ب

بــودن یــا از پیــش حــل شــده بــودن مقولــه رویــداد در حــوزه درک زبــان طبیعــی، یــا دوری 

پژوهشــگران روایــت رایانــه‌ای از رویکردهــای تئوریــک نظریــه روایــت باشــد. 

زمان و گفت‌وگو

 زمــان و گفت‌وگــو در معــدودی از منابــع علمــی مــورد توجــه قــرار گرفته‌انــد )نمــودار 6(. 

رویکــرد تحقیقــی بــا اســتفاده هم‌زمــان از عناصــر نحــوی ماننــد صحنــه و ســکانس و عناصــر 

معنایــی ماننــد وقایــع داســتان تــاش می‌کنــد لنگرگاه‌هــای زمانــی را طــوری تنظیــم کنــد 

 .)Mele et al., 2007( کــه تماشــاگر رویدادهــای داســتان را در محــور زمانی فابولا قــرار دهــد 

برخــی مطالعــات، ســازوکار‌های توانایــی انســان بــرای تخمیــن مــدت زمــان را کاوش کــرده و 

شــواهدی را بــه دســت آورده‌انــد کــه تغییــر الگــوی عصبــی در این مناطــق را بــا قضاوت‌های 

حافظــه زمانــی مرتبــط می‌کنــد )Lositsky et al., 2016(. یــک مطالعه روشــی پیشــنهادی در 

 Soares( الگو‌ســازی شــخصیت ارائــه و دقــت و عملکــرد زمــان واقعــی آن را ارزیابــی می‌کنــد

ــخصیت‌های  ــر ش ــی ب ــودکار مبتن ــه خ ــد فیلم‌نام ــام تولی ــک نظ de Lima et al., 2018(. ی
تعاملی بلا‌درنگ طراحی شــده اســت )Gagliano et al., 2022(. در واقع، در داستان‌ســرایی 

تعاملــی مبتنــی بــر شــخصیت، رفتارهــای شــخصیت‌ها از طریــق فنونــی برنامه‌ریــزی 

مبتنــی بــر جســتجوی زمــان واقعــی پیاده‌ســازی می‌شــوند )Charles et al., 2002( و 

ــک  ــرای دراماتی ــک اج ــد ی ــاش می‌کنن ــن، ت ــه‌ای بازیک ــات لحظ ــه تعام ــخ‌گویی ب ــا پاس ب
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ــه،  ــن زمین ــد )Mateas & Stern, 2005(. در ای ــازی کنن ــات بازس ــی از آن قطع ــان واقع زم

برخــی از نویســندگان پیشــنهاد کرده‌انــد کــه بایــد در عیــن حفــظ ســرعت داســتان، موانــع 

مربــوط بــه مــدت زمــان داســتان شکســته شــود )Charles & Cavazza, 2004(. معیارهــای 

ــت  ــده اس ــاظ ش ــانه‌ای لح ــوای چندرس ــده محت ــای تولیدکنن ــی از نظام‌ه ــرعت در برخ س

ــرای  ــرای ارزیابــی ســرعت روایــت، بازنمایی‌هــای جدیــدی ب )Francis, 2019(. همچنیــن، ب
 .)Mani, 2013( روایت‌هــای تعبیه‌شــده و موجودیت‌هــای داســتانی پیشــنهاد شــده اســت 

برخــی مطالعــات در بحــث تــداوم در داســتان‌گویی توســط هوش مصنوعــی بــه نظریه‌هــای 

مربــوط بــه تــداوم و تغییــر در داستان‌ســرایی )Opt, 1988( و برخــی دیگــر بــه بخش‌بنــدی 

رویــداد بــه منظــور پــردازش اطلاعــات پیوســته و ســازمان‌دهی آن در حافظــه توجــه نشــان 

ــه‌ای  ــک روش رایان ــعه ی ــه توس ــر، ب ــده‌ای دیگ ــد )Sava-Segal et al., 2023(. ع داده‌ان

 .)Bae & Young, 2008( بــرای ایجــاد فلاش‌بــک و پیش‌نمایــش مبــادرت ورزیده‌انــد 

ــک  ــی در ی ــرای شــناخت فرآیندهــای معنای ــه ب گفت‌وگوهــا و داســتان‌ها، رســانه‌های اولی

جامعــه هســتند. مطالعــه‌ای فراینــد معنایــی را به‌عنــوان یــک مارپیــچ تکاملــی مکالمــات و 

داســتان‌ها در جامعــه الگــو کــرده و ایــن رویکــرد را بــه فنــی بــه نــام کوانتیــزه کــردن مکالمــه 

ــده  ــاوره شبیه‌سازی‌ش ــد مح ــرای تولی ــر ب ــی دیگ ــد )Nishida, 2007(. روش ــم می‌ده تعمی

ــده  ــوی انتخاب‌ش ــو گفت‌وگ ــک الگ ــط ی ــده را توس ــاب ش ــارات انتخ ــا عب ــد ت ــی ش معرف

 .)Davenport, 2016( ــی منظــم می‌ســازد خروجــی در یــک توال

نمودار 6- مقوله‌ها و زیرمقوله‌ها در سرفصل‌های زمان و گفتگو

ــری  ــار هن ــرای آث ــه ب ــد مکالم ــرای تولی ــه‌ای ب ــدن رایان ــل خوان ــانه‌های قاب ــون رس اکن

ــعه  ــا توس ــه ب ــت ک ــده اس ــخص ش ــن مش ــده‌اند )Zass, 2024(. همچنی ــه ش ــی ارائ روای
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هوش مصنوعــی، عامــل مکالمــه می‌توانــد درک داســتان و تعامــل کــودکان را بهبود بخشــد 

)Xu et al., 2022(. پژوهشــی مســئله طراحــی یــک عامــل مصنوعــی را در نظــر می‌گیــرد کــه 
ــه  ــرای تولیــد روایت‌هــای خلاقان ــا انســان‌ها در گفت‌وگــوی مشــترک ب ــه تعامــل ب قــادر ب

و جــذاب باشــد )Mathewson et al., 2019(. یــک نظــام تــاش کــرد مولدهــای داســتان 

را قــادر ســازد تــا دیالوگ‌هایــی را به‌عنــوان مجموعــه‌ای از کنش‌هــای شــخصیت‌محور 

ــه  ــی در زمین ــات فعل ــی در تحقیق ــدازه کاف ــه ان ــا ب ــال، مکالمه‌ه ــا این ح ــد. ب ــد کن تولی

ــدود  ــده را مح ــتان‌های تولید‌ش ــه، داس ــوند. و در نتیج ــه نمی‌ش ــتان پرداخت ــد داس تولی

 )Kao & Soo, 2012( .می‌کننــد

ــی،  ــور کل ــک، به‌ط ــی و فلاش‌ب ــان واقع ــدی، زم ــای زمان‌بن ــه مقوله‌ه ــه ب ــم توج به‌رغ

مقولــه زمــان در منابــع علمــی در حــوزه ترکیبــی روایــت و هوش مصنوعــی، آن‌چنــان مــورد 

بحــث قــرار نگرفتــه اســت. تعــداد کــم تکــرار ایــن مقوله‌هــا مؤیــد ایــن امــر اســت. ایــن 

ــوان  ــا 23 عن ــه تنه ــت به‌طوری‌ک ــادق اس ــز ص ــه نی ــه مکالم ــا مقول ــاط ب ــئله در ارتب مس

ــته‌اند.  ــو داش ــه گفت‌وگ ــه مقول ــاره‌ای ب ــود اش ــده خ ــن چکی ــی در مت پژوهش

کنش روایی و مخاطب

کنــش روایــی و مخاطــب به‌عنــوان دو مقولــه مهــم در بحــث روایــت، در کانــون توجــه 

محققــان روایــت رایانــه‌ای قــرار گرفتــه اســت )نمــودار 7(. برخــی منابــع متأخــر دیدگاه‌هــای 

جدیــدی را در مــورد روایــت و زاویــه دیــد ارائــه می‌دهنــد )Herman, 2001(. یــک مطالعــه 

ضمــن ترکیــب هوش مصنوعــی بــا جریــان آگاهــی تــاش کــرد تــا ســاختار پنهــان روایــت 

شــخصی را آشــکار کنــد )Blyler & Seligman, 2023(. در مطالعــه‌ای دیگــر، از اصــول 

ــذاب  ــتان‌های ج ــه داس ــی ب ــان مهندس ــای قهرمان ــعه روایت‌ه ــرای توس ــرایی ب داستان‌س

از دیــدگاه یــک شــخصیت اســتفاده شــده اســت )Brady & Saliklis, 2009(. پروتئــوس 

)2010( رویکــرد جدیــدی را بــرای تعریــف شــخصیت‌های مجــازی گــزارش و مفهــوم دیــدگاه 

شــخصیت‌ها را معرفی می‌کنــد. او همچنیــن نشــان می‌دهــد کــه چگونــه داســتان از 

منظــر تعــدادی شــخصیت مختلــف توصیــف شــود )Porteous et al., 2010(. ناتالیــا بختــا 

ــدگاه انتقــادی  ــا دی در مــورد روایــت اول شــخص جمــع بحــث و ما-روایت‌هــا را و آن را ب

تحلیــل می‌کنــد )Fludernik, 2022(. برخــی محققــان نظامــی کنترلــی ارائــه می‌دهنــد کــه 

بــر مبنــای نظریــه دریافــت یــاوس، تولیــد گفتمــان را از طریــق چرخه‌هــای تولیــد براســاس 
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 .)Akimoto & Ogata, 2012( تعامــل بیــن ســازوکارهای راوی و روایت‌شــنو ادامــه می‌دهــد

ایشــان در تحقیقــی دیگــر، ســازوکار کانونی‌ســازی ژنــت را طراحــی کــرده و یــک پیاده‌ســازی 

 Akimoto( ــد ــه می‌دهن ــوان بخشــی از نظــام تولیــد روایــت یک‌پارچــه ارائ ــی را به‌عن تجرب

Ogata, 2015c &(. پژوهشــی دیگــر مفهــوم عوامــل کانونــی را بــرای تولیــد داســتان‌هایی 
 )Bae et al., 2011( .ــد ــی می‌کن ــدد معرف ــی متع ــا کانونی‌ســازی درون ب

ــی  ــس از بررس ــه در آن پ ــده ک ــام ش ــه‌ای انج ــی، مطالع ــای تعامل ــوزه روایت‌ه در ح

ــی  ــه مبتن ــک مؤلف ــاس ی ــی براس ــی اصل ــی، الگوی ــش تعامل ــود در نمای ــای موج رویکرده

 .)Szilas, 2007( بــر قانــون بــرای تولیــد کنش‌هــای روایــی معنــادار تعریــف می‌کنــد

پژوهشــی دیگــر، روشــی بــرای شبیه‌ســازی الکترونیکــی مغــز انســان پیشــنهاد کــرده اســت 

ــد  ــان را می‌ده ــبیه انس ــی ش ــخی واقع ــراف آن پاس ــی اط ــط تعامل ــردم و محی ــه م ــه ب  ک

)Visel, 2006(. در ســطحی فراتــر، یــک مطالعــه ماشــین‌ها را به‌عنــوان نویســندگان 
 )Sharples & Pérez y Pérez, 2022( ــرد ــده در نظــر می‌گی داســتان، گذشــته، حــال و آین

و تحقیقــی دیگــر، یــک الگــو رایانــه‌ای تجســم‌یافته داستان‌ســرایی ربات-ربــات ارائــه 

 )Winfield, 2018( می‌کنــد. 

نمودار 7- مقوله‌ها و زیرمقوله‌ها در سرفصل‌های کنش روایی و مخاطب

در مقوله‌هــای مخاطــب و معنــا، ضــرورت اســتفاده از پیشــینه تحقیقاتــی هرمنوتیــک 

بــرای مطالعــه متــون مصنوعــی کــه می‌تــوان آن را هرمنوتیــک متن‌هــای مصنوعــی نامیــد، 

پیشــنهاد شــده اســت )Maciag, 2023(. امــا شــناخت معنــا فقــط محــدود بــه متن‌هــای 

مکتــوب نیســت. پژوهشــی دیگــر، نظامــی خــودکار مبتنــی بــر شــبکه‌های عصبــی پیچشــی 
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)کانولوشــنال( عمیــق و پایــگاه‌ داده دانــش ســاده بــرای شناســایی قدیســین در طول شــش 

ــه عــاوه، دریافــت  ــرد )Heumiller et al, 2021(. ب ــر مســیحی طراحــی و اجــرا ک ــرن هن ق

ــوای  ــر محت ــد ب ــر می‌توان ــد. تعامــل کارب ــب می‌کن ــا مشــارکت مخاطــب را طل ــق معن و خل

ــط  ــه توس ــد ک ــد کن ــدی تولی ــی جدی ــه معان ــدی ک ــا ح ــذارد ت ــر بگ ــه‌ای تأثی ــت رایان روای

نویســنده نظــام محــدود شــده اســت )Harrell Jr, 2007(. تحلیلگــران حوزه روایت‌شناســی 

 ،)Melnychuk, 2023( شــناختی بررســی کرده‌انــد کــه افــزون بــر اهمیــت وجــود الگــو ذهنــی 

اســتدلال عامیانه-روان‌شــناختی  فرآیندهــای  همــان  بــه  داســتان‌ها  تفســیر  چگونــه 

ــران را  ــود و دیگ ــار خ ــا رفت ــد ت ــه کار می‌گیرن ــره ب ــی روزم ــردم در زندگ ــه م ــتگی دارد ک بس

ــا ایــن حــال، نظریه‌هــای شــناختی درک گفتمــان روایــی  ــد )Herman, 2008(. ب ــا کنن معن

ــد،  ــف می‌کنن ــدن تعری ــن خوان ــده را در حی ــی خوانن ــت ذهن ــح وضعی ــای صری ــه الگو‌ه ک

 .)Niehaus, 2009( .ــتند ــب نیس ــه‌ای مناس ــد رایان ــداف تولی ــرای اه ــوز ب هن

ــرای طرح‌هــای  ــه‌ای ب در بحــث توســعه و دگردیســی مخاطــب، توســعه الگو‌هــای رایان

ــادار هســتند، ضــروری  ــی معن ــه ایجــاد داســتان‌های جــذاب و تعامل ــادر ب ــه ق ــی ک تعامل

اســت. در ایــن چهارچــوب، کاربــر جــای قهرمــان داســتان را می‌گیــرد و پی‌رنــگ بــه صــورت 

ــک  ــن اســاس، در ی ــر ای ــد. ب ــران شــکل می‌یاب ــه بازیگ ــر و بقی ــن کارب ــل بی ــا تعام ــا ب پوی

ــنهاد  ــی پیش ــای روای ــق الگو‌ه ــب از طری ــردن مخاط ــر ک ــرای درگی ــی ب ــه معیارهای مطالع

شــده اســت )Callaway & Lester, 2002(. یــک پژوهــش فنونــی پویــا را توصیــف 

ــد  ــل می‌کن ــر تحلی ــارکت کارب ــت از مش ــرای حمای ــل را ب ــال تکام ــرح در ح ــه ط ــد ک  می‌کن

الگو‌هــای  و تحلیــل  تعامــل  بــرای  رویکــردی متفــاوت  )Sgouros, 1999(. همچنیــن، 
مبتنــی بــر عامــل پیشــنهاد شــده اســت کــه بــر ایجــاد الگــو و درک بیــن عوامــل فیزیکــی 

 .)Diallo et al., 2018( ــه دارد ــراد( و عوامــل مصنوعــی )عوامــل شبیه‌سازی‌شــده( تکی )اف

ــل  ــه در آن عام ــد ک ــی می‌کن ــارکتی را معرف ــتان مش ــد داس ــه تولی ــر وظیف ــه‌ای دیگ مطالع

ــا یک‌دیگــر هــم‌کاری می‌کننــد تــا داســتانی  هوش مصنوعــی یــا یــک ربــات، و یــک فــرد ب

ــل  ــدی را تحلی ــات فرآین ــی تحقیق ــد )Nichols et al., 2021(. برخ ــق کنن ــرد خل منحصربه‌ف

می‌کننــد کــه در آن نویســنده]ها[، یــک نظــام ارائــه شــبکه‌ای، و مخاطــب به‌طــور فعــال در 

ــری  ــد )Davenport & Murtaugh, 1997(. از منظ ــکاری می‌کنن ــا هم ــترک معن ــاخت مش س

ــا فنونــی جمع‌ســپاری تکمیــل شــده اســت، کــه  دیگــر، اســتخراج نیازمندی‌هــای روایــی ب

به‌طــور مــداوم شــامل گروه‌هــای بــزرگ و ناهمگونــی از کاربــران اســت کــه بازخــورد خــود 
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 )Gulle et al., 2020( .ــد ــان می‌کنن ــف بی ــانه‌های مختل ــق رس را از طری

در مجمــوع، در بحــث کنــش روایــی مقولــه راوی بــه مقــدار کــم و مقولاتــی ماننــد زاویه 

ــه مقــداری قابــل توجــه مــورد مطالعــه قــرار گرفتــه اســت. نقطــه  دیــد و کانونی‌ســازی ب

ــت  ــر عاملی ــه آن را از منظ ــت ک ــی اس ــه هوش مصنوع ــی ب ــث، رویکردهای ــن مبح اوج ای

ــت،  ــه اس ــل توج ــه قاب ــب، آنچ ــث مخاط ــد. در بح ــرار می‌ده ــر ق ــد نظ ــرار م ــا 212 تک ب

ــار  ــه 249 ب ــت ک ــپاری اس ــه جمع‌س ــران و گون ــه کارب ــد ازجمل ــان جدی ــی مخاطب گونه‌گون

ــر  ــد تکث ــه می‌توان ــن توج ــل ای ــک دلی ــت. ی ــده اس ــاره ش ــه آن اش ــف ب ــع مختل در مناب

ــطه  ــز به‌واس ــا نی ــه معن ــد. مقول ــی باش ــر علم ــع متأخ ــی در مناب ــن تعامل ــای نوی رویکرده

ــا  ــت. ب ــده اس ــر درآم ــته تحری ــه رش ــنده ب ــی بس ــت در منابع ــای دریاف ــت نظریه‌ه جذابی

ایــن حــال، مقوله‌هــای درک، هالگــوی و هم‌ذات‌پنــداری جــزو مــواردی اســت کــه ظرفیــت 

ــه‌ای دارد.  ــانه‌های رایان ــوزه رس ــتر در ح ــش بیش پژوه

نتیجه‌گیری

تحلیــل منابــع تجمیع‌شــده در حــوزه ترکیبــی هوش مصنوعــی و روایــت، نشــان‌دهنده 

ــه ســرعت  ــر ب ــل توجــه دانــش در ایــن عرصــه اســت کــه در ســال‌های اخی گســترش قاب

ــتان‌گویی،  ــف داس ــای مختل ــه مقوله‌ه ــی ب ــه پژوهش ــود توج ــا وج ــت. ب ــرده اس ــد ک رش

شــخصیت، پی‌رنــگ و کشــمکش، برخــی عناصــر روایــی ماننــد علّیــت، تعلیــق و گره‌گشــایی 

نیــاز بــه بررســی بیشــتری دارنــد. شــخصیت به‌عنــوان یکــی از مهم‌تریــن عناصــر روایــی مورد 

توجــه قــرار گرفتــه و محققــان بــه عاملیــت و شــبکه روابــط آن توجــه ویــژه‌ای داشــته‌اند. 

در عــوض، توجــه بــه رویدادهــا نســبت بــه اهمیــت آن در نظریــه روایــت کافــی نیســت و 

هم‌چنــان ظرفیت‌هــای پژوهشــی بیشــتری را می‌طلبــد. مقولــه زمــان نیــز بــه رغــم اهمیــت 

ــز در  ــه مکالمــه نی ــن، مقول ــه اســت. همچنی ــرار گرفت ــورد بحــث ق ــر م ــت، کمت آن در روای

منابــع علمــی بــه انــدازه کافــی بررســی نشــده اســت. در زمینــه کنــش روایــی، مقولــه راوی 

نیــاز بــه توجــه بیشــتری دارد، درحالی‌کــه زاویــه دیــد و کانونی‌ســازی به‌طــور نســبی مــورد 

مطالعــه قــرار گرفته‌انــد. تمرکــز بحــث بــر گونه‌گونــی مخاطبــان جدیــد و رویکردهــای نویــن 

تعاملــی نیــز قابــل توجــه اســت. عــاوه بــر ایــن، ارزیابــی نظریــات و رویکردهــای مختلــف 

در زمینه‌هــای روایــت، هوش مصنوعــی و علــوم شــناختی اهمیــت زیــادی دارد. معیارهــای 

ارزیابــی شــامل انســجام، جذابیــت، اعتبــار و اصالــت می‌باشــند کــه نشــان‌دهنده اهمیــت 

ایــن حــوزه پژوهشــی و نیــاز بــه ادامــه تحقیقــات در آن اســت. 
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ایــن پژوهــش در فراینــد تحقیــق بــا چالش‌هــای مختلفــی مواجه شــد. نخســتین چالش 

ــت،  ــی اس ــود. بدیه ــی ب ــع علم ــای مناب ــی چکیده‌ه ــی در بعض ــی و روش ــص محتوای نواق

تحلیــل دقیــق متــن اصلــی منابــع، کیفیــت ارزیابــی مــروری را بالاتــر خواهــد بــرد. چالــش 

دیگــر، چندمعنایــی بــودن برخــی واژه‌هــا مثــل داســتان بــود. بــرای مثــال، در برخــی از منابــع 

واژه داســتان بــه معنایــی عمومــی و حتــی جایگزیــن واژه‌هایــی ماننــد روایــت یــا گفتمــان به 

کار رفتــه اســت. بدین‌ترتیــب، تــاش شــد تــا در تحلیــل محتــوای منابــع، بــه جــای تأکیــد 

بــر واژگان صــرف، فحــوا و معنــای کلــی مطلــب در ســطحی بالاتــر مــورد توجــه قــرار گیــرد. 

مــورد بعــد بــه تولیــد منابــع علمــی روایــت رایانــه‌ای توســط متخصصــان هوش مصنوعــی 

ــاهده  ــل مش ــت قاب ــای روای ــی از نظریه‌ه ــه معتنابه ــذ فاصل ــن مأخ ــی از ای ــت. در برخ اس

ــی پرداخــت شــده  ــه صــورت حداقل ــز ب ــت نی ــه روای اســت. برخــی از مــوارد مهــم در نظری

اســت. ایــن امــر ممکــن اســت از یــک ســو بــه عــدم شــناخت کافــی متخصصــان رایانــه‌ای 

ــرای  ــی ب ــاوری هوش مصنوع ــی فن ــت ناکاف ــه ظرفی ــر، ب ــوی دیگ ــت و از س ــه روای از نظری

ــد  ــاز گــردد. در مجمــوع، ایــن مطالعــه می‌توان ــف روایــت ب درک و تولیــد جنبه‌هــای مختل

ــد.  ــخص کن ــده را مش ــای آین ــرای پژوهش‌ه ــوه کار ب ــای بالق ظرفیت‌ه
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